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ABSTRACT 

The design of this interactive book titled “The World’s Treasure Tree” aims to 

introduce the benefits of trees and the importance of protecting the environment 

through a children’s story featuring imaginative and interactive visuals. The 

methods used in this design process include the pre-production, production, and 

post-production stages. The pre-production stage involves problem 

identification,observation, and the development of creative concepts, a storyline, 

and a storyboard. The production stage involves the creation of digital illustrations, 

coloring, layout, typography, and the design of lift-the-flap mechanisms. Next, the 

post-production stage involves printing, cutting, assembly, lamination, and 

bookbinding. The result of this design is an interactive book that combines brightly 

colored digital illustrations, a simple story, and imaginative visual elements 

capable of capturing children’s attention. This book is designed to help children 

understand the benefits of trees in an easier and more enjoyable way, while also 

supporting the development of their creativity, visual skills, fine motor skills, and 

interest in reading. It is hoped that this book, *Pohon Harta Dunia*, can serve as 

an effective educational tool for instilling a sense of environmental awareness from 

an early age.  

  

Keyword : Interactive Books, Lift-the-Flap Books, The World’s Treasure Tree, 

Educational Media, Digital Illustrations.  

 

ABSTRAK 

 

Perancangan buku interaktif berjudul "Pohon Harta Dunia" ini bertujuan untuk 

mengenalkan manfaat pohon dan pentingnya menjaga lingkungan melalui sebuah 
cerita anak yang memiliki visual yang imajinatif dan interaktif. Metode yang 
digunakan dalam perancangan ini meliputi tahap pra produksi, produksi, dan 

pascaproduksi. Tahap pra-produksi mencakup identifikasi masalah, observasi, 
penyusunan konsep kreatif, storyline, dan storyboard. Tahap produksi meliputi 

pembuatan ilustrasi digital, pewarnaan, layout, tipografi, dan perancangan 
mekanisme lift-the-flap. Selanjutnya, tahap pasca-produksi meliputi proses cetak, 

pemotongan, perakitan, laminasi, dan penjilidan buku. Hasil perancangan berupa 
buku interaktif yang memadukan ilustrasi digital berwarna cerah, cerita sederhana, 
dan elemen visual imajinatif yang mampu menarik perhatian anak. Buku ini 

dirancang untuk membantu anak memahami manfaat pohon secara lebih mudah 
dan menyenangkan, sekaligus mendukung perkembangan kreativitas, kemampuan 

visual, motorik halus, serta minat baca anak. Diharapkan buku Pohon Harta Dunia 
ini dapat menjadi media edukasi yang efektif dalam menanamkan kepedulian 

terhadap lingkungan sejak dini.  

  

Kata Kunci  :  Buku Interaktif, Lift-the-Flap Book, Pohon Harta Dunia, Media 

Pembelajaran, Ilustrasi Digital.  
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PRAKATA  

 Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir ini adalah memenuhi  

salah satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan 

Diploma 3 Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif Medan.  

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai ilustrator dan penyusun dari 

karya buku interaktif Lift- The-Flap Book ini. Berdasarkan karya tersebut, penulis 

menyusun laporan TA berjudul “Perancangan Buku Lift-The-Flap Pohon Harta  

Dunia” Dengan Pendekatan Ilustrasi Digital Sebagai Pengetahuan Dini Di Tk Ar -  

Rayu.    

 

Laporan Praktik Industri ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh 

karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada:   

1. Dwi Riyono, S.T., M.Ak.,Ph.D. selaku Direktur Politeknik Negeri Media   
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2. Mawan Nugraha, S.Si., M.Acc., Ph.D. sebagai Wakil Direktur Bidang   
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Media Kreatif PSDKU Medan. Sekaligus Dosen Pembimbing I, saya 

ucapkan terima kasih atas arahan, bimbingan dan dukungan yang telah 

diberikan  selama proses  penyusunan Tugas Akhir ini.  

5. Sudirman, S.Kom, M.Kom sebagai Koordinator Program Studi Desain 
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terima kasih atas arahan, bimbingan dan dukungan yang telh diberikan  

selama proses penyusunan Tugas Akhir ini. 

8. Para dosen dan tenaga kependidikan Polieknik Negeri Media Kreatif yang        

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini.   

9. Bapak Pimpinan TK Ar-Rayu, H.Ahmad Hamdan Siregar, S.Pd.I  

10. Penulis mengucapkan terima kasih sebesar - besarnya kepada Ibu Nurmala  

dan Bapak Risno Sungkowo selaku kedua orang tua tercinta yang     

senantiasa memberikan doa, dukungan, kasih sayang, serta motivasi yang 

tiada henti  

11. Keluarga dan teman–teman saya, Rani, Ainun, Rizky, Harsya, Rendi dan 

Daffa, Kak Nasywa, teman-teman perkuliahan saya serta yang paling 

penting dan utama diri saya sendiri yang selalu kuat dan berusaha dalam 

perjalanan ini. Saya mengucapkan terima kasih kepada nama yang saya 

sebutkan dan teman-teman saya karena telah membantu, memberi 

dukungan, dan menemani saya dari awal hingga akhir.  

 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam laporan praktik industri ini. 

Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk 

laporan ini.   

  

Medan, 10 Juli 2026  

 

                                                                                                     Sindy Risma Aulia    

                                        NIM. 2390473072  
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