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ABSTRAK 

Rumah Batik Palbatu is a small and medium-sized enterprise (SME) engaged in the 

preservation and development of Jakarta Batik. Based on observations and 

interviews, the men's clothing collection under the Batik Kota brand is still 

dominated by conventional silhouettes, limiting its ability to meet the preferences 

of urban men seeking more modern designs. In addition, the Menara Syahbandar 

motif has not been optimally developed through a placement motif approach. This 

study aims to design a men's ready-to-wear collection by exploring the placement 

of the Menara Syahbandar motif in the Batik Kota collection. The research 

employed the Design Thinking method, consisting of the empathize, define, ideate, 

prototype, and test stages. The design process involved observation, interviews, 

literature review, questionnaires, concept development, motif exploration, 

prototype development, and evaluation. The final design produced a men's ready-

to-wear collection featuring a casual style with an urban contemporary look, 

incorporating boxy and regular fit silhouettes while applying the placement motif 

approach to the Menara Syahbandar motif. This design is expected to provide an 

alternative for developing Rumah Batik Palbatu's men's collection while preserving 

the visual identity of Jakarta Batik. 

Keywords: Jakarta Batik, Menara Syahbandar motif, placement motif, ready-to-

wear, Design Thinking. 

 

Rumah Batik Palbatu merupakan UMKM yang bergerak di bidang pelestarian dan 

pengembangan Batik Kota Jakarta. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara, 

koleksi busana pria pada merek Batik Kota masih didominasi oleh model dengan 

siluet konvensional sehingga belum mampu memenuhi kebutuhan pria urban yang 

menginginkan variasi desain yang lebih modern. Selain itu, Motif Menara 

Syahbandar belum dikembangkan secara optimal melalui pendekatan placement 

motif. Penelitian ini bertujuan merancang busana ready-to-wear pria dengan 

eksplorasi penempatan Motif Menara Syahbandar pada koleksi Batik Kota. Metode 

yang digunakan adalah Design Thinking yang terdiri atas tahapan empathize, define, 

ideate, prototype, dan test. Proses perancangan dilakukan melalui observasi, 

wawancara, studi literatur, kuesioner, pengembangan konsep desain, eksplorasi 

motif, pembuatan prototype, dan evaluasi. Hasil perancangan menghasilkan koleksi 

busana ready-to-wear pria bergaya casual dengan urban contemporary look, 

menggunakan siluet boxy dan regular fit, serta menerapkan placement motif pada 

Motif Menara Syahbandar. Perancangan ini diharapkan dapat menjadi alternatif 

pengembangan koleksi busana pria Rumah Batik Palbatu yang lebih modern tanpa 

menghilangkan identitas Batik Kota Jakarta. 

Kata kunci: Batik Kota Jakarta, Motif Menara Syahbandar, placement motif, 

ready-to-wear, Design Thinking. 
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