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ABSTRAK

Perancangan desain dasi bermotif Ulos ini hadir sebagai terobosan produk kreatif
yang memadukan warisan busaya Batak dengan tren fesyen formal di Rumah
BUMN Medan. Proyek ini bertujuan memperkenalkan identitas lokal dalam
pakaian formal guna meningkatkan nilai estetika dan daya saing produk UMKM.
Untuk pengumpulan data, penulis melakukan pengamatan langsung dan wawancara
di Rumah BUMN Medan, serta mempelajari bentuk-bentuk motif Ulos.

Proses desain diawali dari sketsa manual untuk menyederhanakan motif Ulos
Sadum, Ulos Mangiring, dan Ulos Bintang Maratur menjadi bentuk yang lebih
sederhana dan sesuai dengan ukuran dasi. Setelah itu adalah proses digitalisasi
menggunakan aplikasi Adobe Illustrator dengan pilihan warna yang tepat dan masi
sesuai dengan warna yang tetap mirip kain aslinya agar ciri khas budayanya tidak
hilang. Hasil akhir dari desain ini dibuat dalam bentuk mock-up dan produksi dasi
aslinya. Desain dasi ini diharapkan bisa menambahkan jenis produk baru yang unik
bagi UMKM binaan Rumah BUMN Medan, sekaligu menjadi cara untuk
melestarikan budaya lokal lewat fesyen sehari-hari

Kata kunci: Desain Motif Ulos, produk Kreatif, Rumah BUMN Medan,
aksesori Fesyen.

ABSTRACT

The design of this Ulos-patterned tie represents a creative breakthrough that blends
Batak cultural heritage with formal fashion trends at Rumah BUMN Medan. This
project aims to incorporate local identity into formal attire to enhance the aesthetic
value and competitiveness of MSME products. To collect data, the author
conducted direct observations and interviews at Rumah BUMN Medan, as well as
studied various Ulos motifs.

The design process began with hand-drawn sketches to simplify the motifs of Ulos
Sadum, Ulos Mangiring, and Ulos Bintang Maratur into simpler forms suitable for
a tie’s dimensions. This was followed by a digitization process using Adobe
lllustrator, selecting colors that remain true to the original fabric’s hues to preserve
the cultural distinctiveness. The final result of this design was produced as a mock-
up and the actual tie. This tie design is expected to introduce a unique new product
line for the MSMEs supported by Rumah BUMN Medan, while also serving as a
way to preserve local culture through everyday fashion.

Keywords: Ulos Motif Design, Creative Products, Rumah BUMN Medan,
Fashion Accessories.
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