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ABSTRAK 

Perancangan desain dasi bermotif Ulos ini hadir sebagai terobosan produk kreatif 

yang memadukan warisan busaya Batak dengan tren fesyen formal di Rumah 

BUMN Medan. Proyek ini bertujuan memperkenalkan identitas lokal dalam 

pakaian formal guna meningkatkan nilai estetika dan daya saing produk UMKM. 

Untuk pengumpulan data, penulis melakukan pengamatan langsung dan wawancara 

di Rumah BUMN Medan, serta mempelajari bentuk-bentuk motif Ulos. 

Proses desain diawali dari sketsa manual untuk menyederhanakan motif Ulos 

Sadum, Ulos Mangiring, dan Ulos Bintang Maratur menjadi bentuk yang lebih 

sederhana dan sesuai dengan ukuran dasi. Setelah itu adalah proses digitalisasi 

menggunakan aplikasi Adobe Illustrator dengan pilihan warna yang tepat dan masi 

sesuai dengan warna yang tetap mirip kain aslinya agar ciri khas budayanya tidak 

hilang. Hasil akhir dari desain ini dibuat dalam bentuk mock-up dan produksi dasi 

aslinya. Desain dasi ini diharapkan bisa menambahkan jenis produk baru yang unik 

bagi UMKM binaan Rumah BUMN Medan, sekaligu menjadi cara untuk 

melestarikan budaya lokal lewat fesyen sehari-hari 

 

Kata kunci: Desain Motif Ulos, produk Kreatif, Rumah BUMN Medan, 

aksesori Fesyen. 

 

ABSTRACT 

The design of this Ulos-patterned tie represents a creative breakthrough that blends 

Batak cultural heritage with formal fashion trends at Rumah BUMN Medan. This 

project aims to incorporate local identity into formal attire to enhance the aesthetic 

value and competitiveness of MSME products. To collect data, the author 

conducted direct observations and interviews at Rumah BUMN Medan, as well as 

studied various Ulos motifs. 

The design process began with hand-drawn sketches to simplify the motifs of Ulos 

Sadum, Ulos Mangiring, and Ulos Bintang Maratur into simpler forms suitable for 

a tie’s dimensions. This was followed by a digitization process using Adobe 

Illustrator, selecting colors that remain true to the original fabric’s hues to preserve 

the cultural distinctiveness. The final result of this design was produced as a mock-

up and the actual tie. This tie design is expected to introduce a unique new product 

line for the MSMEs supported by Rumah BUMN Medan, while also serving as a 

way to preserve local culture through everyday fashion. 

 

Keywords: Ulos Motif Design, Creative Products, Rumah BUMN Medan, 

Fashion Accessories. 
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Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 
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tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir ini adalah memenuhi 

salah satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan 

Diploma-3/Sarjana Terapan Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri 

Media Kreatif. 
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Produk Kreatif Di Rumah BUMN Medan” 

Laporan TA ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, bimbingan, dan 

dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh karena itu, penulis 
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7.  Efrizal, S.Pd., M.Pd., selaku pembimbing I yang telah membantu dan 

meluangkan waktu dan tenaga dalam pelaksanaan bimbingan dan 

pengarahan Tugas Akhir ini. 

8.  Khairil Anwar, S.E., S.Kom., M.Kom, selaku pembimbing II yang juga 

telah membantu dan meluangkan waktu dan teanga dalam pelaksanaan 

bimbingan dan pengarahan Tugas Akhir ini. 

9. Kepada Tuhan Yesus Kristus, terima kasih untuk setiap kekuatan, 

kesehatan, serta pernyataan yang tidak pernah berhenti di saat penulis 

mengalami kesulitan selama proses penyusunan Tugas Akhir ini. Tanpa 

campur tangan-Nya, Tugas Akhir ini tidak pernah dapat terselesaikan. 

10.  Kepada kedua orang tua saya yang saya kasihi dan sayangi. Saya yakin 

tanpa dukungan mereka Tugas Akhir ini mungkin tidak akan selesai. Setiap 

lembar dalam Tugas Akhir ini adalah wujud dari doa-doa dan kerja keras 

Ayah dan Ibu yang telah dikabulkan Tuhan 

11.  Kepada Kakak Sintia Herlina Sibarani, beliau selaku fasilitator magang 

penulis di Rumah BUMN Medan dan yang dengan penuh ketulusan hati 

telah memberikan izin kepada penulis untuk menjadikan Rumah BUMN 

Medan sebagai tempat penelitian penulis. Terimakasih kepada kakak Sintia 

yang telah memberikan dukungan, waktu dan tenaganya kepada penulis 

sehingga penulis  telah menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan baik. 

Semoga segala kebaikan, bimbingan dan ketulusan yang telah Kakak 

berikan senantiasa dibalas dengan berkah yang melimpah, kesehatan serta 

kesuksesan dalam segala urusan. 
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Herlina Situmorang yang telah memberikan dukungan pada penulis dalam 
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