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ABSTRAK 

Advances in information technology encourage organizations and 

communities to utilize digital media to deliver information and provide services in 

a more structured manner. IMANI Student Activity Unit, a Christian community at 

Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta, does not yet have an integrated official 

website, resulting in information regarding activities, spiritual services, and 

documentation being distributed across various social media platforms. This Final 

Project aims to design and develop the IMANI website as a medium for information 

and spiritual services using the Waterfall method, which consists of requirements 

analysis, design, implementation, testing, and maintenance. The website was 

developed using the CodeIgniter 4 framework based on PHP, supported by HTML, 

CSS, and MySQL. The development resulted in a website that provides activity 

information, spiritual articles, a documentation gallery, activity schedules, and 

event registration features. Based on black-box testing, all major system functions 

operated according to the expected results. The feasibility test results showed a 

score of 96.53%, categorized as highly feasible, indicating that the website is highly 

feasible for use as an information and spiritual service medium for IMANI. 

Keywords: CodeIgniter 4, IMANI, Spiritual Services, Waterfall, Website 

 

Kemajuan Perkembangan teknologi informasi mendorong organisasi dan 

komunitas memanfaatkan media digital untuk menyampaikan informasi dan 

menyediakan layanan secara lebih terstruktur. UKM IMANI sebagai komunitas 

Kristen di Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta belum memiliki website resmi 

yang terintegrasi sehingga informasi kegiatan, layanan rohani, dan dokumentasi 

masih tersebar melalui berbagai media sosial. Tugas Akhir ini bertujuan merancang 

dan mengembangkan website UKM IMANI sebagai media informasi dan layanan 

rohani dengan menggunakan metode Waterfall yang meliputi tahap analisis 

kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Website 

dikembangkan menggunakan framework CodeIgniter 4 berbasis PHP dengan 

dukungan HTML, CSS, dan MySQL. Hasil pengembangan menghasilkan website 

yang menyediakan fitur informasi kegiatan, artikel rohani, galeri dokumentasi, 

jadwal kegiatan, dan pendaftaran kegiatan. Berdasarkan pengujian blackbox, 

seluruh fungsi utama sistem dapat berjalan sesuai dengan hasil yang diharapkan. 

Hasil uji kelayakan menunjukkan bahwa website memperoleh persentase kelayakan 

sebesar 96,53% dan termasuk dalam kategori ‘Sangat Layak’, sehingga layak 

digunakan sebagai media informasi dan layanan rohani UKM IMANI.  

Kata kunci: CodeIgniter 4, IMANI, Layanan Rohani, Waterfall, Website. 
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