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ABSTRACT

This study aims to design a Motion Graphic video as an educational medium to
improve public understanding, especially among parents, about dwarfism and the
importance of early detection of growth disorders in children. The main issue
addressed is the low level of public health literacy and the lack of communicative
and easily understandable educational media. Therefore, this study develops a
Motion Graphic video that combines visual elements, illustrations, and narration
to present information about the definition, causes, symptoms, and prevention of
dwarfism in a simple and engaging way. This media is expected to increase public

awareness and encourage early preventive actions.

Keywords: Motion Graphic, education, dwarfism, child growth

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merancang video Motion Graphic sebagai media
edukasi guna meningkatkan pemahaman masyarakat, khususnya orang tua, tentang
dwarfisme dan pentingnya deteksi dini gangguan pertumbuhan anak. Permasalahan
yang diangkat adalah rendahnya literasi masyarakat serta keterbatasan media
edukasi yang komunikatif dan mudah dipahami. Oleh karena itu, dikembangkan
video Motion Graphic yang menggabungkan elemen visual, ilustrasi, dan narasi
untuk menyampaikan informasi mengenai pengertian, penyebab, gejala, serta
penanganan dwarfisme secara sederhana dan menarik. Diharapkan media ini dapat

meningkatkan kesadaran masyarakat dan mendorong upaya preventif sejak dini.

Kata kunci: Motion Graphic, edukasi, dwarfisme, pertumbuhan anak
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