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ABSTRAK

Fenomena interaksi pengunjung galeri seni yang lebih mementingkan untuk
mengambil potret dan tidak mematuhi aturan dalam galeri seni. Akibatnya,
pengunjung kurang mengapresiasi pada sebuah karya seni yang juga
dilatarbelakangi kesenjangan terhadap pengunjung ketika memahami sebuah karya.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah desain karakter pada suatu film

animasi yang mampu mengedukasi tentang pentingnya sebuah apresiasi terhadap
suatu karya seni.

Kata kunci: Apresiasi seni, Galeri seni, Desain Karakter

ABSTRACT

The phenomenon of art gallery visitors who prioritize taking photos and fail to
follow gallery rules. As a result, visitors have a limited appreciation for works of
art, a situation further compounded by gaps in their understanding of the artworks.
This study aims to design a character for an animated film capable of educating
viewers on the importance of appreciating a work of art.

Keywords: Art appreciation, Art gallery, Character design
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