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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir  : pembuatan konten visual carousel informatif berdasarkan
model AISAS wuntuk meningkatkan awareness audiens pada instagram
(@ragakustudio

Pembimbing 1 : Sifa Sultanika, M.Sn

Pembimbing 2 : Dhiyaa Thurfah Ilaa, S.P, M.Si.

Ragaku Studio is a Digital Experience & Design Studio that uses the instagram account
@ragakustudio as a communication and marketing medium. The delivery of information
through carousel visual content still faces obstacles in comprehensively increasing
audience awareness. This study aims to describe the process of designing informative
carousel visual content based on the AISAS model, to identify the audience's initial
awareness condition, and to analyze the impact of its optimal application on the
@ragakustudio instagram account. The method used is descriptive qualitative, with data
collection techniques through observation, literature study, and questionnaires. The design
process refers to three workflow stages: pre-production, production applying the AISAS
model to each carousel design element, and post-production covering checking, revision,
publication, and evaluation. The results show that the application of the AISAS model
contributed to improved content performance based on instagram Insights data, with
impressions increasing by 100%, reach by 46.7%, and engagement by 61.5% compared to
previous content. These results were also supported by positive respondent assessments at
each AISAS stage. Thus, the application of the AISAS model to carousel visual content
contributes to more effective information delivery and audience awareness on the
@ragakustudio instagram account.

Keywords: Visual Carousel Content, AISAS Model, Instagram, Brand Awareness,
Graphic Design, Ragaku Studio

Ragaku Studio merupakan Digital Experience & Design Studio yang menggunakan
instagram (@ragakustudio sebagai media komunikasi dan pemasaran. Penyampaian
informasi melalui konten visual carousel masih menghadapi kendala dalam meningkatkan
kesadaran audiens secara menyeluruh. Penelitian ini bertujuan mendeskripsikan proses
perancangan konten visual carousel informatif berbasis model AISAS, mengetahui kondisi
awareness audiens, serta menganalisis dampak penerapannya secara optimal pada akun
instagram (@ragakustudio. Metode yang digunakan adalah kualitatif deskriptif dengan
teknik pengumpulan data melalui observasi, studi pustaka, dan kuesioner. Proses
perancangan mengacu pada tiga tahapan alur kerja, yaitu pra produksi, produksi dengan
penerapan model AISAS pada setiap elemen desain carousel, serta pasca produksi yang
mencakup pengecekan, revisi, publikasi, dan evaluasi. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penerapan model AISAS memberikan kontribusi terhadap peningkatan performa
konten berdasarkan data instagram Insights, yaitu impressions meningkat sebesar 100%,
reach sebesar 46,7%, dan engagement sebesar 61,5% dibandingkan konten sebelumnya.
Hasil tersebut juga didukung oleh penilaian positif responden pada setiap tahapan AISAS.
Dengan demikian, penerapan model AISAS pada konten visual carousel memberikan
kontribusi terhadap penyampaian informasi yang lebih efektif serta awareness audiens pada
akun instagram @ragakustudio.

Kata Kunci: Konten Visual Carousel, Model AISAS, Instagram, Brand Awareness,
Desain Grafis, Ragaku Studio
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