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ABSTRAK

Arabic has an important role for Muslims because it is used to understand Islam
and the Qur'an. However, learning Arabic often faces obstacles, such as teaching
methods that are less efficient and effective by students. Some teachers at TPA
Nurul Amin still use the lecture method in the teaching and learning process
which causes students to be less active and bored so that interest in learning
decreases. The use of innovative and technology-based learning media can
increase learning effectiveness and student interest. Thus, this research aims to
design multimedia-based Arabic learning media to improve the quality of
learning. In this research, the author uses the Multimedia Development Life Cycle
(MDLC) method in designing applications. The test results received good
responses from students and teachers. This application creates interesting and fun
learning about Arabic language learning and increases students' interest in
learning Arabic vocabulary recognition through interactive media.

Keywords: Arabic, Learning Media, Multimedia Development Life Cycle,
Application

Bahasa Arab memiliki peran penting bagi umat Muslim karena digunakan untuk
memahami agama Islam dan kitab Al-Qur'an. Namun, pembelajaran bahasa Arab
seringkali menghadapi kendala, seperti metode pengajaran yang kurang efesien
dan efektif olen murid. Sebagian guru di TPA Nurul Amin masih menggunakan
metode ceramah dalam proses belajar mengajar yang banyak menyebabkan siswa
kurang aktif dan bosan sehingga minat belajar menurun. Penggunaan media
pembelajaran yang inovatif dan berbasis teknologi dapat meningkatkan efektivitas
pembelajaran dan minat murid. Sehingga, penelitian ini bertujuan merancang
media pembelajaran bahasa Arab berbasis multimedia untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran. Pada penelitian ini penulis menggunakan metode
Multimedia Development Life Cycle (MDLC) dalam perancangan aplikasi. Hasil
pengujian ini mendapat respon baik dari murid dan guru. Aplikasi ini menciptakan
pembelajaran yang menarik dan menyenangkan tentang pembelajaran bahasa
Arab dan meningkatkan minat belajar murid pada pengenalan kosakata bahasa
Arab melalui media interaktif.

Kata Kunci: Bahasa Arab, Media Pembelajaran, Multimedia Development
Life Cycle, Aplikasi
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