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ABSTRAK 

This study examines the editor's role in applying kinetic typography in the live-

broadcast mini orchestral program "BERPESTRA" (Episode: Popular in 

Symphony). Using Adobe After Effects, vMix, and a Videotron media server, the 

author serving as both Motion Graphic Designer and Head of Pre-Production 

designed text motion (Scale, Position, Timing) to reflect musical emotion and 

rhythm in real time. The workflow spanned pre-production (concept design, Alpha 

Channel-based Lower Thirds, graphic guidelines, workflow mapping), live 

execution (asset loading, dress rehearsal testing, cue-based display via intercom), 

and post-production (team evaluation, dual-archiving). Results show that effective 

kinetic typography conveyed information and engaged audiences without obscuring 

the live performance. Despite challenges from a dense rundown and playback 

latency risks, adopting RGB + Alpha Channel standards ensured success. This 

report serves as a technical reference for motion graphics practice in live music 

broadcast pre-production. 

Keywords: Editor, Kinetic Typography, Mini Live Music Show, Motion Graphics, 

Pre-production. 

Penelitian ini mengkaji peran editor dalam penerapan tipografi kinetik pada 

program orkestra mini siaran langsung “BERPESTRA” (Episode: Popular in 

Symphony). Dengan menggunakan Adobe After Effects, vMix, dan server media 

Videotron, penulis yang bertindak sebagai Desainer Grafis Gerak sekaligus Kepala 

Praproduksi merancang pergerakan teks (Skala, Posisi, Waktu) untuk 

mencerminkan emosi dan ritme musik secara real time. Alur kerja mencakup 

praproduksi (desain konsep, Lower Thirds berbasis Alpha Channel, pedoman 

grafis, pemetaan alur kerja), pelaksanaan siaran langsung (pemuatan aset, pengujian 

gladi resik, tampilan berbasis isyarat melalui interkom), dan pascaproduksi 

(evaluasi tim, pengarsipan ganda). Hasil menunjukkan bahwa tipografi kinetik yang 

efektif berhasil menyampaikan informasi dan melibatkan penonton tanpa 

menghalangi pertunjukan langsung. Meskipun menghadapi tantangan dari jadwal 

yang padat dan risiko latensi pemutaran, penerapan standar RGB + Saluran Alfa 

memastikan keberhasilan. Laporan ini berfungsi sebagai referensi teknis untuk 

praktik grafis gerak dalam praproduksi siaran musik langsung. 

Kata kunci: Editor, Grafis gerak, pertunjukan musik langsung skala kecil, Pra-

produksi, Tipografi kinetik. 
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