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ABSTRACT

This final project aims to create merchandise for Beje Coffee by applying graphic
design elements to produce products that reflect the identity of the coffee shop. The
creation process was carried out through observation, interviews, documentation,
and literature study to obtain data as the basis for developing the design concept.
The production stages included concept development, manual sketching, illustration
digitazation, design composition, and mockup creation using digital design software.
The final results consist of seven merchandise design, including three stickers, two
mugs, and two tote bags. Throughout the design process, graphic design elements
were applied consistently to create merchandise with an attractive visual appearance
that represents the characteristics of Beje Coffee.

Keywords: merchandise, graphic design elements, graphic design, Beje coffee.

ABSTRAK

Tugas akhir ini bertujuan membuat merchandise pada Beje Coffee dengan
menerapkan unsur-unsur desain grafis untuk menghasilkan produk yang mampu
merepresentasikan karakter Beje Coffee. Metode yang digunakan meliputi observasi,
wawancara, dokumentasi, studi pustaka sebagai dasar dalam menentukan konsep
desain. Proses pembuatan dilakukan melalui tahapan pengembangan konsep,
pembuatan sketsa manual, digitalisasi ilustrasi, penyusunan desain, hingga
pembuatan mockup menggunakan perangkat lunak desain. Hasil akhir berupa tujuh
desain merchandise yang terdiri atas tiga desain stiker, dua desain mug, dan dua
desain tote bag. Penerapan unsur-unsur desain grafis pada seluruh proses pembuatan
menghasilkan desain merchandise yang memiliki tampilan visual yang menarik,
konsisten, serta mampu merepresentasikan karakter Beje Coftee.

Kata kunci: merchandise, unsur-unsur desain grafis, desain grafis, Beje Coftee.
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