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ABSTRACT 

This final project aims to create merchandise for Beje Coffee by applying graphic 

design elements to produce products that reflect the identity of the coffee shop. The 

creation process was carried out through observation, interviews, documentation, 

and literature study to obtain data as the basis for developing the design concept. 

The production stages included concept development, manual sketching, illustration 

digitazation, design composition, and mockup creation using digital design software. 

The final results consist of seven merchandise design, including three stickers, two 

mugs, and two tote bags. Throughout the design process, graphic design elements 

were applied consistently to create merchandise with an attractive visual appearance 

that represents the characteristics of Beje Coffee.  

Keywords: merchandise, graphic design elements, graphic design, Beje coffee. 

ABSTRAK 

Tugas akhir ini bertujuan membuat merchandise pada Beje Coffee dengan 

menerapkan unsur-unsur desain grafis untuk menghasilkan produk yang mampu 

merepresentasikan karakter Beje Coffee. Metode yang digunakan meliputi observasi, 

wawancara, dokumentasi, studi pustaka sebagai dasar dalam menentukan konsep 

desain. Proses pembuatan dilakukan melalui tahapan pengembangan konsep, 

pembuatan sketsa manual, digitalisasi ilustrasi, penyusunan desain, hingga 

pembuatan mockup menggunakan perangkat lunak desain. Hasil akhir berupa tujuh 

desain merchandise yang terdiri atas tiga desain stiker, dua desain mug, dan dua 

desain tote bag. Penerapan unsur-unsur desain grafis pada seluruh proses pembuatan 

menghasilkan desain merchandise yang memiliki tampilan visual yang menarik, 

konsisten, serta mampu merepresentasikan karakter Beje Coffee. 

Kata kunci: merchandise, unsur-unsur desain grafis, desain grafis, Beje Coffee.  
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PRAKATA 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

Tugas Akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 

satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma 3 

Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif.  

Dalam Tugas Akhir ini, penulis berperan sebagai pembuat merchandise pada 

Beje Coffee dengan menerapkan unsur-unsur desain grafis. Berdasarkan karya 

tersebut, penulis menyusun laporan Tugas Akhir yang berjudul “Pembuatan 

Merchandise pada Beje Coffee dengan Menerapkan Unsur-Unsur Desain Grafis”. 

Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh 

karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Dwi Riyono, S.T., M.A.K., Ph.D., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 

2. Mawan Nugraha, S.Si., M.Acc., Ph.D. Wakil Direktur Bidang Akademik. 

3. Yusuf Nurrachman, S.T., M.MSI., selaku Ketua Jurusan Desain. 

4. Murtopo, SE, M.Si., selaku Kepala Unit Pengelola Politeknik Negeri Media 

Kreatif Medan. 

5. Sudirman, S.Kom.M.Kom., sebagai Koordinator Program Studi Desain 

Grafis. 

6. Syafriandi, S.Pd, M.Sn., sebagai Dosen Pembimbing I yang telah 

meluangkan waktu dan tenaga dalam pelaksanaan bimbingan dan pengarahan 

dalam Tugas Akhir ini. 

7. Alwi Gery Agustan Siregar, S.T., M.T sebagai Dosen Pembimbing II yang 

telah meluangkan waktu dan tenaga dalam pelaksanaan dan pengarahan 

dalam Tugas Akhir ini. 

8. Para Dosen dan tenaga Kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini. 
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9. Beje Coffee yang telah memberikan kesempatan berharga kepada penulis 

untuk menjadi objek penelitian Tugas Akhir. 

10. Secara khusus saya menyampaikan terima kasih kepada kedua Orang Tua 

saya tercinta yang telah memberikan dorongan dan bantuan serta pengertian 

besar kepada penulis, baik selama mengikuti perkuliahan maupun dalam 

menyelesaikan laporan ini. 

11. Secara khusus saya menyampaikan terima kasih kepada teman saya Iyan, 

Perdi, Bayu, Ipras, Van, Rifai, Mario, Aqil dan teman-teman seperjuangan 

yang selalu menemani dan memberikan dukungan yang baik dalam proses 

penyelesaian Tugas Akhir ini. 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam Tugas Akhir ini. Oleh sebab itu, 

penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk Tugas Akhir ini. 
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                                                                                                Iqbal Ramdhan Esa 

                                                                                                   NIM. 2390473035 
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