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ABSTRAK

Luxxona Workshop merupakan perusahaan yang bergerak di bidang fabrikasi
produk berbahan metal dan kaca dengan layanan pembuatan produk secara kustom.
Website perusahaan yang digunakan sebelumnya belum optimal dari segi fungsi,
tampilan visual, dan penyampaian informasi sehingga kurang efektif sebagai media
pemasaran. Tugas akhir ini bertujuan merancang ulang website company profile
Luxxona Workshop agar lebih fungsional, informatif, dan menarik. Perancangan
dilakukan menggunakan metode pengumpulan data berupa wawancara, observasi,
dan studi pustaka, kemudian melalui tahapan pra-produksi, produksi, dan pasca-
produksi hingga diimplementasikan menggunakan platform Framer. Hasil
perancangan berupa website dengan struktur informasi yang lebih terorganisir,
navigasi yang jelas, tampilan visual yang profesional, serta responsif pada berbagai
perangkat. Website ini diharapkan mampu meningkatkan kualitas penyampaian
informasi, memperkuat citra perusahaan, dan mendukung pemasaran digital
Luxxona Workshop secara lebih efektif.

Kata kunci: redesign website, company profile, pemasaran digital, desain grafis,
Luxxona Workshop

Luxxona Workshop specializes in the fabrication of metal and glass products,
offering custom manufacturing services. The company's previous website was
suboptimal in terms of functionality, visual design, and information delivery,
rendering it ineffective as a marketing tool. This final project aims to redesign the
Luxxona Workshop company profile website to make it more functional,
informative, and engaging. The design process involved data collection—
comprising interviews, observations, and literature reviews—followed by pre-
production, production, and post-production phases, culminating in
implementation using the Framer platform. The resulting website features a well-
organized information structure, clear navigation, a professional visual design, and
responsiveness across various devices. The website is expected to enhance the
quality of information delivery, strengthen the company's image, and more
effectively support Luxxona Workshop's digital marketing efforts.

Keywords: website redesign, company profile, digital marketing, graphic design,
Luxxona Workshop
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