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ABSTRACT   

The goal of this final project is to enhance the quality of government communication 

via social media by redesigning the Serdang Bedagai Regency Government's 

official Instagram feed. The uneven visual identity and sparse usage of regional 

iconography that reflected Serdang Bedagai's features served as the impetus for the 

redesign. The goal of this project is to develop a more identifiable, informative, and 

consistent visual system based on the ideas of graphic design, visual identity, 

Instagram feed design, and government communication. Pre-production, 

production, and post-production were the three phases of the design process. 

Observation, interviews, and literature reviews were used to gather data. The 

Instagram feed was designed with Canva, and vector-based local visual elements 

were made with Adobe Illustrator.   

Keywords: Redesign, Instagram Feed, Visual Presentation, Government   

Communication, Local Icons   

   

ABSTRAK  

Tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk meningkatkan kualitas komunikasi 

pemerintah melalui media sosial dengan mendesain ulang akun Instagram resmi 

Pemerintah Kabupaten Serdang Bedagai. Identitas visual yang tidak konsisten dan 

minimnya penggunaan ikonografi daerah yang mencerminkan ciri khas Serdang 

Bedagai menjadi pendorong dilakukannya desain ulang ini. Tujuan tugas akhir ini 

adalah mengembangkan sistem visual yang lebih mudah dikenali, informatif, dan 

konsisten berdasarkan konsep desain grafis, identitas visual, desain feed Instagram, 

dan komunikasi pemerintah. Proses desain terdiri dari tiga fase, yaitu praproduksi, 

produksi, dan pascaproduksi. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, 

wawancara, dan tinjauan pustaka. Feed Instagram dirancang menggunakan Canva, 

sedangkan elemen visual lokal berbasis vektor dibuat dengan Adobe Illustrator.   

   

Kata Kunci: Perancangan Ulang, Feed Instagram, Tampilan Visual, 

Komunikasi Pemerintah, Ikon Lokal   
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