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ABSTRACT 

The high number of accidents involving pedestrians remains a global safety 

issue. The widespread misuse of sidewalks as illegal parking areas, motor vehicle 

crossing paths, and street vendor spaces forces pedestrians to use the roadway, 

which poses greater risks to their safety. This indicates a low public awareness of 

the importance of sidewalks as safe public spaces. Although the Jakarta Provincial 

Public Works Office has carried out construction, revitalization, and socialization 

related to sidewalk functions, violations still frequently occur. Therefore, more 

effective visual communication media are needed to raise public awareness. The 

design of the SETAPAK (Every Sidewalk Safe for Pedestrians) campaign media is 

required to increase public awareness of the function and proper use of sidewalks. 
Therefore, motion graphics are chosen as the main media because they can convey 

complex information concisely and engagingly. The supporting media used include 

posters, infographics, banners, trifold brochures, X-banners, signage, stickers, 

pins, t-shirts, and keychains. This campaign is expected to increase public 

knowledge, awareness, and concern regarding the function of sidewalks, in order 

to create a safer and more pedestrian-friendly public space. 

Keywords: motion graphic, SETAPAK, sidewalk, pedestrians, visual campaign, 

Dinas Bina Marga Provinsi DKI Jakarta. 

 

ABSTRAK 

Tingginya angka kecelakaan yang melibatkan pejalan kaki masih menjadi 

isu keselamatan global. Banyaknya penyalahgunaan fungsi trotoar sebagai sebagai 

area parkir liar, jalur melintasnya kendaraan bermotor, dan tempat berjualan 

pedagang kaki lima menyebabkan pejalan kaki terpaksa menggunakan badan jalan 

yang lebih berisiko terhadap keselamatan pejalan kaki. Hal tersebut menunjukkan 

rendahnya kesadaran masyarakat terhadap pentingnya fungsi trotoar sebagai ruang 

publik yang aman. Meskipun Dinas Bina Marga Provinsi DKI Jakarta telah 

melakukan pembangunan, revitalisasi, dan sosialisasi terkait fungsi trotoar, 

pelanggaran tersebut masih kerap terjadi. Oleh karena itu, diperlukan media 

komunikasi visual yang lebih efektif untuk meningkatkan kesadaran masyarakat. 

Perancangan media kampanye SETAPAK (Setiap Trotoar Aman bagi Pejalan Kaki) 

dibutuhkan untuk meningkatkan kesadaran masyarakat terhadap fungsi dan 

penggunaan trotoar. Maka dari itu, motion graphic dipilih sebagai media utama 

karena dapat menyampaikan informasi kompleks secara ringkas dan menarik. 

Media pendukung yang digunakan yaitu poster, infografis, spanduk, brosur trifold, 

X-banner, signage, stiker, pin, t-shirt, dan gantungan kunci. Kampanye ini 

diharapkan dapat meningkatkan pengetahuan, kesadaran, dan kepedulian 

masyarakat terhadap fungsi trotoar agar tercipta ruang publik yang lebih aman dan 

ramah bagi pejalan kaki. 

Kata kunci: motion graphic, SETAPAK, trotoar, pejalan kaki, kampanye visual, 

Dinas Bina Marga Provinsi DKI Jakarta. 
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PRAKATA 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala 

rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Tugas 

Akhir yang berjudul “PERANCANGAN VIDEO MOTION GRAPHIC 

KAMPANYE SETAPAK UNTUK MEMULIHKAN FUNGSI TROTOAR 

SEBAGAI RUANG PUBLIK AMAN”. Laporan ini disusun sebagai salah satu 

syarat untuk memperoleh gelar Ahli Madya pada Program Studi Desain Grafis, 

Jurusan Desain, Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta. 

Tugas akhir ini berfokus pada perancangan media kampanye visual berupa 

motion graphic yang bertujuan untuk meningkatkan kesadaran masyarakat 

mengenai pentingnya menjaga fungsi trotoar sebagai ruang publik yang aman, 

nyaman, dan inklusif bagi pejalan kaki. Perancangan ini dilatarbelakangi oleh 

masih maraknya penyalahgunaan trotoar, seperti parkir liar, kendaraan bermotor 

yang melintas di atas trotoar, serta aktivitas pedagang kaki lima yang menghambat 

hak pejalan kaki.  

Penyusunan laporan tugas akhir ini tidak akan dapat terselesaikan dengan 

baik tanpa adanya bantuan, bimbingan, dukungan, serta doa dari berbagai pihak. 

Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis menyampaikan ucapan terima kasih 

yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Dwi Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 

2. Mawan Nugraha, S.Si., M.Acc., Ph.D., Wakil Direktur Bidang Akademik. 

3. Yusuf Nurrachman, S.T., M.M.S.I., selaku Kepala Jurusan Desain. 

4. Dr. Yudha Pradana, S.Pd., M.Pd., selaku Sekertaris Jurusan Desain. 

5. Angga Priatna, S.DKV., M.Sn., selaku Koodiator Program studi Desain Grafis. 

6. Muhammad Syukri Faiz, M.Ds., selaku Sekertaris Program studi Desain 

Grafis. 

7. Irpan Riana, S.Sn., M.Sn., selaku Dosen Pembimbing I yang telah 

membimbing dan memberi arahan terkait karya yang dibuat dari awal hingga 

akhir. 

8. Ade Windiana Argina, M.Pd., selaku Dosen Pembimbing II yang telah 

membimbing penulisan laporan tugas akhir ini dari awal hingga akhir. 
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9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah mengajar mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini. 

10. Orang tua dan keluarga yang senantiasa mendoakan serta mendukung penulis. 

11. Teman-teman maupun sahabat penulis di Program Studi Desain Grafis 

Angkatan 16 terutama anggota grup SABLON yaitu Rahma, Hasa, Zalfa, Asya, 

Nanda, Fatim, Agustien, Alfa, Khalda, dan Khalisha karena telah menemani 

penulis dalam proses pengerjaan Tugas Akhir, Mochamad Fikri Nur Fadillah 

yang bersedia menjadi pengisi voice over, sahabat SMP penulis yaitu grup 

Belimbink, dan sahabat SMK penulis yaitu Audrey dan hakya, teman-teman 

online, serta seluruh keluarga besar Polimedia yang tidak bisa penulis sebutkan 

satu per satu atas motivasi, dukungan, dan semangat yang diberikan. 

 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam laporan tugas akhir ini. 

Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk 

laporan ini. 
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