LAPORAN TUGAS AKHIR

PERANCANGAN VIDEO MOTION GRAPHIC KAMPANYE
SETAPAK UNTUK MEMULIHKAN FUNGSI TROTOAR
SEBAGAI RUANG PUBLIK AMAN

Diajukan Sebagai Salah Satu Persyaratan Untuk Memperoleh

Gelar Ahli Madya (D3)
‘ POLITEKNIK NEGERI
Media Kreatif
Disusun oleh:

IMELSA IKA FADILLAH

NIM: 2390442073

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA

2026



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Video Motion Graphic Kampanye SETAPAK untuk
Memulihkan Fungsi Trotoar sebagai Ruang Publik Aman

Penulis : Imelsa Ika Fadillah
NIM 12390442073
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir di kampus
Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Selasa, tanggal 21 Juli 2026.

Disahkan oleh:
Ketua Penguji,

Harisah Fitri, M.Pd.

NIP. 199610162024062001

Anggota | Anggota 2

Rezki pautama Tanrere, M.Ds. Syifa Dwi Kurnia, M.Ds.
NIDN. 0328038901 NIP. 199801072024062004

Mengetahui,
Ketua Jurusan-Desain Grafis

NIP. 197711132010121001

i



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Nama : Imelsa Ika Fadillah
NIM : 2390442073
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tahun Akademik :2025/2026

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.
Ditandatangani di Jakarta, 30 Juni 2026

Pembimbing 1

Pembimbing IT
I iana, S.Sn., M.Sn. Ade Windiana Argina, M.Pd
NIPMY8511192019031010 NIP. 199212292025062003

Mengetahui,
Koordinator Program Studi Desain Grafis

Angga Priatna, S.DKV. M.Sn.
NIP. 198201042023211009

111



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Imelsa [ka Fadillah
NIM 12390442073
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tahun Akademik :2025/2026

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul: PERANCANGAN VIDEO
MOTION GRAPHIC KAMPANYE SETAPAK UNTUK MEMULIHKAN FUNGSI
TROTOAR SEBAGAI RUANG PUBLIK AMAN adalah original, belum pernah dibuat oleh
pihak lain, dan bebas dari plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, saya bersedia
dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya.

Jakarta, 30 Juni 2026
Yang menyatakan,

SEPULUM RIBU RUPIAH

E14BFAOX 124541282

Imelsa Ika Fadillah
NIM: 2390442073

v



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang bertanda
tangan di bawabh ini:

Nama : Imelsa Ika Fadillah
NIM 12390442073
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tahun Akademik :2025/2026

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non- exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

PERANCANGAN VIDEO MOTION GRAPHIC KAMPANYE SETAPAK UNTUK
MEMULIHKAN FUNGSI TROTOAR SEBAGAI RUANG PUBLIK AMAN beserta
perangkat yang ada (jika diperlukan).

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak
menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data
(database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagaipemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya

Jakarta, 30 Jun 2026
Yang menyatakan,

is’écep‘om 24541288

CAAAN

Imelsa Ika Fadillah
NIM: 2390442073



ABSTRACT

The high number of accidents involving pedestrians remains a global safety
issue. The widespread misuse of sidewalks as illegal parking areas, motor vehicle
crossing paths, and street vendor spaces forces pedestrians to use the roadway,
which poses greater risks to their safety. This indicates a low public awareness of
the importance of sidewalks as safe public spaces. Although the Jakarta Provincial
Public Works Office has carried out construction, revitalization, and socialization
related to sidewalk functions, violations still frequently occur. Therefore, more
effective visual communication media are needed to raise public awareness. The
design of the SETAPAK (Every Sidewalk Safe for Pedestrians) campaign media is
required to increase public awareness of the function and proper use of sidewalks.
Therefore, motion graphics are chosen as the main media because they can convey
complex information concisely and engagingly. The supporting media used include
posters, infographics, banners, trifold brochures, X-banners, signage, stickers,
pins, t-shirts, and keychains. This campaign is expected to increase public
knowledge, awareness, and concern regarding the function of sidewalks, in order
to create a safer and more pedestrian-friendly public space.

Keywords: motion graphic, SETAPAK, sidewalk, pedestrians, visual campaign,
Dinas Bina Marga Provinsi DKI Jakarta.

ABSTRAK

Tingginya angka kecelakaan yang melibatkan pejalan kaki masih menjadi
isu keselamatan global. Banyaknya penyalahgunaan fungsi trotoar sebagai sebagai
area parkir liar, jalur melintasnya kendaraan bermotor, dan tempat berjualan
pedagang kaki lima menyebabkan pejalan kaki terpaksa menggunakan badan jalan
yang lebih berisiko terhadap keselamatan pejalan kaki. Hal tersebut menunjukkan
rendahnya kesadaran masyarakat terhadap pentingnya fungsi trotoar sebagai ruang
publik yang aman. Meskipun Dinas Bina Marga Provinsi DKI Jakarta telah
melakukan pembangunan, revitalisasi, dan sosialisasi terkait fungsi trotoar,
pelanggaran tersebut masih kerap terjadi. Oleh karena itu, diperlukan media
komunikasi visual yang lebih efektif untuk meningkatkan kesadaran masyarakat.
Perancangan media kampanye SETAPAK (Setiap Trotoar Aman bagi Pejalan Kaki)
dibutuhkan untuk meningkatkan kesadaran masyarakat terhadap fungsi dan
penggunaan trotoar. Maka dari itu, motion graphic dipilih sebagai media utama
karena dapat menyampaikan informasi kompleks secara ringkas dan menarik.
Media pendukung yang digunakan yaitu poster, infografis, spanduk, brosur #rifold,
X-banner, signage, stiker, pin, t-shirt, dan gantungan kunci. Kampanye ini
diharapkan dapat meningkatkan pengetahuan, kesadaran, dan kepedulian
masyarakat terhadap fungsi trotoar agar tercipta ruang publik yang lebih aman dan
ramah bagi pejalan kaki.

Kata kunci: motion graphic, SETAPAK, trotoar, pejalan kaki, kampanye visual,
Dinas Bina Marga Provinsi DKI Jakarta.
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