
i 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

PERANCANGAN DESAIN BRAND UNIFORM SEBAGAI 

SERAGAM KERJA BERKARAKTER GUNA 

MENINGKATKAN CITRA MEREK 

 KOPI RUANG KOLEKTIF 

 

 

Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar Ahli Madya 

 

 

 

 

Disusun Oleh 

FERDY DANIEL 

NIM: 2390473030 

COVER 

 

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS  

JURUSAN DESAIN  

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF  

PSDKU MEDAN  

2026 



ii 

 

  



iii 

 

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR. 



iv 

 

SURAT PERNYATAAN ORIGINALITAS TUPLAGIARISME 



v 

 

SURAT PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 



v 

 

 

ABSTRACT 

This final project  aims to design Merchandise in the from of character based work 

uniforms to strengthen the brand image of Kopi Ruang Kolektif. The methods used 

include observation, interviews, documentation, literature review, and discussions 

with the owner. The design process consisted of research, concept development, 

moodboard creation, sketching, illustration digitization using Procreate, Adobe 

Ilustrator, and Adobe Photoshop, followed by mockup production. The final result 

is three character based work uniform design featuring line art illustration, blue 

and white color schemes, and rounded typhography that reflect the visual identity 

of Kopi Ruang Kolektif. This design is expected to strengthen the company’s visual 

identity and support the improvement of Kopi Ruang Kolektif brand image. 

Keywords: work uniform, brand image, visual identity, kopi ruang kolektif. 

 

ABSTRAK 

Tugas akhir ini bertujuan merancang brand uniform berupa seragam kerja 

berkarakter sebagai upaya memperkuat citra merek Kopi Ruang Kolektif. Metode 

yang digunakan meliputi observasi, wawancara, dokumentasi, studi pustaka, dan 

diskusi bersama owner. Proses peracangan meliputi riset, penyusunan konsep, 

moodboard, sketsa, digitalisasi ilustrasi menggunakan Procreate, Adobe Ilustrator, 

dan Adobe Photoshop, hingga pembuatan mockup. Hasil perancangan berupa tiga 

desain seragam kerja berkarakter yang menerapkan ilustrasi bergaya Line Art, 

warna biru dan putih, serta tipografi Rounded sesuai dengan identitas visual Kopi 

Ruang Kolektif. Perancangan ini diharapkan dapat memperkuat identitas visual dan 

mendukung peningkatan citra merek Kopi Ruang Kolektif. 

Kata Kunci: seragam kerja, citra merek, identitas visual, Kopi Ruang Kolektif. 
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PRAKATA 

 Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

Tugas Akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 
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berjudul “Perancangan Desain brand uniform Sebagai Seragam Kerja Berkarakter 

Guna Meningkatkan Citra Merek Kopi Ruang Kolektif”. 

 Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh 

karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1.  Dwi Riyono, S.T., M.A.K., Ph.D., Direktur Politeknik Negeri Media 

Kreatif.  

2.  Mawan Nugraha, S.Si., M.Acc., Ph.D. Wakil Direktur Bidang Akademik. 

3.  Yusuf Nurrachman, S.T., M.MSI., selaku Ketua Jurusan Desain. 

4.   Murtopo, SE, M.Si., selaku Kepala Unit Pengelola Politeknik Negeri 

Media Kreatif Medan.  

5.   Sudirman, S.Kom., M.Kom. sebagai Koordinator Program Studi Desain 

Grafis.  

6.   Syafriandi, S.Pd, M.Sn., sebagai Sekretaris Desain Grafis  

7.  Dadang Syahputra, SE., M.Si. Sebagai Dosen Pembimbing I yang telah 

meluangkan waktu dan tenaga dalam pelaksanaan dan pengarahan dalam 

Tugas Akhir ini. 
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yang telah meluangkan waktu dan tenaga dalam pelaksanaan dan 

pengarahan dalam Tugas Akhir ini.  

9.   Para Dosen dan tenaga Kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif 

yang telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di 

sini. 

10.   Ruang Kolektif  yang telah memberikan kesempatan berharga kepada 

penulis untuk menjadi objek penelitian Tugas Akhir.  

11. Secara khusus saya menyampaikan terima kasih kepada kedua Orang Tua 

saya tercinta yang telah memberikan dorongan dan bantuan serta 

pengertian besar kepada penulis, baik selama mengikuti perkuliahan 

maupun dalam menyelesaikan laporan ini.  

12. Secara khusus saya menyampaikan terima kasih kepada teman saya Iyan, 

Iqbal, Bayu, Ipras, Van, Rifai, Mario, Aqil dan teman-teman seperjuangan 

yang selalu menemani dan memberikan dukungan yang baik dalam proses 

penyelesaian Tugas Akhir ini. 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam Tugas Akhir ini. Oleh sebab 

itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk Tugas Akhir 

ini. 
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