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ABSTRAK 

 

Angkringan is a form of micro-enterprise commonly found in various regions of 

Indonesia, especially in Java. In its operations, many vendors still use manual 

transaction recording, which poses risks of errors and disorganized financial 

reports. This study aims to develop an Android-based cashier information system 

specifically designed for angkringan vendors. The application features sales 

recording, automatic payment calculation, and daily transaction report generation. 

The development method used is the waterfall model, which consists of analysis, 

design, implementation, testing, and operation and maintenance phases. The 

research was conducted using a qualitative approach through observation, 

interviews, and documentation with angkringan vendors in Tangerang. The results 

show that the developed cashier application is user-friendly, improves transaction 

efficiency, and reduces recording errors. This system is expected to be an 

appropriate digital solution for angkringan entrepreneurs in facing the challenges 

of the modern era. 

Keywords: information system, cashier, Android, angkringan, waterfall 

 

Angkringan merupakan usaha mikro yang umum dijumpai di perkotaan dan 

pedesaan, terutama di wilayah Jawa. Sebagian besar pedagang angkringan masih 

menggunakan pencatatan manual, yang rawan kesalahan dan kurang efisien. 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan sistem informasi kasir berbasis Android 

yang dirancang khusus untuk pedagang angkringan, dengan fitur pencatatan 

penjualan, perhitungan otomatis pembayaran, dan laporan transaksi harian. Metode 

pengembangan yang digunakan adalah model waterfall, melalui tahapan analisis, 

perancangan, implementasi, pengujian, serta operasional dan pemeliharaan. 

Pendekatan penelitian bersifat kualitatif, dengan teknik observasi, wawancara, dan 

dokumentasi terhadap pedagang di wilayah Tangerang. Hasilnya menunjukkan 

bahwa aplikasi kasir yang dikembangkan mudah dioperasikan, meningkatkan 

efisiensi transaksi, dan mengurangi kesalahan pencatatan. Aplikasi ini menjadi solusi 

teknologi yang tepat guna dalam mendukung digitalisasi usaha angkringan. 

Kata kunci: sistem informasi, aplikasi kasir, Android, angkringan, waterfall 
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PRAKATA 

 

Segala puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas rahmat, 

nikmat, dan hidayah-Nya yang senantiasa tercurah sehingga penulis dapat 

menyelesaikan penyusunan Tugas Akhir ini dengan baik. Tugas Akhir yang 

berjudul "PENGEMBANGAN SISITEM INFORMASI KASIR KAS’A 

BERBASIS ANDROID" ini disusun sebagai salah satu syarat untuk meraih gelar 

Sarjana Terapan (D4) pada Program Studi Teknologi Rekayasa Multimedia di 

Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta. Penulis berharap karya ini dapat 

memberikan kontribusi yang berarti bagi pengembangan teknologi kasir modern, 

khususnya yang berfokus pada kebutuhan Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah 

(UMKM). 

Dalam proses penyusunan Tugas Akhir ini, penulis menghadapi berbagai 

tantangan yang berhasil diatasi berkat bantuan, dukungan, serta kerjasama dari 

berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan apresiasi dan ucapan 

terima kasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah memberikan 

dukungan baik secara langsung maupun tidak langsung, sehingga tugas akhir ini 

dapat diselesaikan tepat waktu. Penulis sangat menyadari bahwa tanpa bimbingan, 

dorongan, serta masukan dari berbagai pihak, karya ini tidak akan mencapai 

bentuknya yang sekarang. 

Penyusunan tugas akhir ini dapat terselesaikan berkat bantuan dan dukungan 

dari berbagai pihak. Oleh sebab itu, dengan segala hormat penulis menyampaikan 

rasa terima kasih yang sebesar- besarnya kepada pihak yang telah membantu dalam, 

khususnya kepada: 

1. Dwi Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D., selaku Direktur Politeknik Negeri Media 

Kreatif. 

2. Mawan Nugraha, S.Si., M.Acc., Ph.D., selaku Wakil Direktur Bidang 

Akademik dan Kerja Sama (Wadir I) Politeknik Negeri Media Kreatif. 

3. Yusuf Nurrachman, S.T., M.MSI., selaku Ketua Jurusan Desain Politeknik 

Negeri Media Kreatif. 

4. Yudha Pradana, S.Pd., M.Pd., selaku Sekretaris Jurusan Desain Politeknik 

Negeri Media Kreatif. 
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5. Deni Kuswoyo, S.Kom., M.Kom., selaku Koordinator Program Studi 

Teknologi Rekayasa Multimedia Politeknik Negeri Media Kreatif dan 

Dosen Pembimbing II. 

6. Sari Setyaning Tyas, S.Kom., MTI., selaku Sekretaris Program Studi 

Teknologi Rekayasa Multimedia Politeknik Negeri Media Kreatif dan 

Dosen Pembimbing I. 

7. Para pedagang Angkringan yang telah bersedia meluangkan waktu, serta 

memberikan informasi dan pengalaman yang sangat berharga dalam 

mendukung penyusunan Tugas Akhir ini. 

8. Kedua orang tua tercinta yang senantiasa mendoakan, memberikan 

dukungan, kasih sayang, serta semangat yang tiada henti dalam setiap 

langkah, termasuk dalam proses penyusunan Tugas Akhir ini. 

9. Teman-teman angkatan 21 di Program Studi Teknologi Rekayasa 

Multimedia yang telah memberikan semangat, bantuan, dan kebersamaan 

selama proses perkuliahan hingga penyusunan Tugas Akhir ini. 
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