LAPORAN TUGAS AKHIR
DESIGN SENSORIC BOARD PADA ANAK BERKEBUTUHAN
KHUSUS UNTUK MELATIH SENSOR MOTORIK DI TK
KABETA SENSORIA

Diajukan Sebagai Salah Satu Persyaratan
Untuk Memperoleh Gelar Ahli Madya

¢

POLITEKNIK NEGERI

Media Kreatif

Disusun Oleh
VINA GLORIA
NIM : 21511044

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
PSDKU MEDAN
2026




LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Design sensory board pada anak berkebutuhan khusus
untuk melatih sensor motorik di TK Kabeta Sensoria

Kabanjahe
Penulis : Vina Gloria
NIM : 21511044
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas
Akhir di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Jumat tanggal 26
September 2026

Disahkan oleh:

An . S.Kom,M.Kom Fitri Evita, S.E., S.Pd., M.Sn
NIP. 198611302020121004 NIP. 198307252024212013

Mengetahui, Kepala Unit Pengelola
PNMK PSDKU Medan

———— N

Murtopo, S.E., M.Si
NIP. 197205282006041001




LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Design sensory board pada anak berkebutuhan khusus
untuk melatih sensor motorik di TK Kabeta Sensoria

Kabanjahe
Penulis : Vina Glona
NIM : 21511044
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan. Ditandatangani di
Medan, 10 Juli 2026.

Pembimbing 1 Pembimbing II
*__%HV %
Fitn Evita, S.E., S.Pd., M.Sn Ratna Wahyuni, S.Pd., M.Si
NIPPPK. 198307252024212013 NIPPPK. 198411122024212020
Mengetahui,

Koordinator Program Studi Desain Grafis

/

[

Fawedtifiasokhi Telaumbanua,SE.,MM.
NIP. 198006022002121001

iv




PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS
PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Vina Glona
NIM 121511044
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tahun Akademik - 202572026

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul:

Design sensory board pada anak berkebutuhan khusus unutk meatih sensor
motorik di TK Kabeta Sensoria Kabanjahe adalah original, belum pernah dibuat
oleh pihak lain, dan bebas dari plagiarisme. Bilamana pada kemudian han
ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, saya bersedia dituntut dan
diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-
benarnya.

Vina &iona

NIM. 21511044




HALAMAN PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Scbagai civitas academica Politcknik Negeri Mcdia Krcatif, saya yang bertanda
tangan di bawah ini:

Nama : Vina Glona
NIM : 21511044
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2025/2026

demi1 pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: Design sensory board
pada anak berkebutuhan khusus unutk meatih sensor motorik di TK Kabeta
Sensoria Kabanjahe beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak
Bcebas Royalti Nonckslusif ini Politcknik Negent Mcedia Kreatif berhak menyimpan,
mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database),
merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap mencantumkan nama
saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarmya

Medan, 10 Juli 2026

Vina Glona

NIM. 21511044




ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merancang Design Sensoric Board scbagai
media pembelajaran sensor motorik bagi anak berkebutuhan khusus di TK Kabeta
Sensoria Kabanjahe. Mcdia ini dirancang karcna keterbatasan media pembelajaran
sensonk yang tersedia schingga stimulasi sensorimotorik belum terlaksana secara
optimal. Metode yang digunakan adalah observasi, wawancara, dan studi pustaka.
Proses perancangan dilakukan melalui tahap perancangan desain, penerapan
permainan dan stimulus sensorimotorik, serta visualisasi desain. Produk akhir
berupa Design Sensoric Board berbahan kayu yang dilengkapi dengan permainan
tekstur kasar dan halus, Penggunaan warna pastel dan pcnataan visual diterapkan
untuk menciptakan media yang menarik, aman, dan nyaman digunakan. Hastl akhir
menunjukkan bahwa Design Sensoric Board dapat menjadi media pembelajaran
yang mcmbantu guru dalam membenkan stimulasi sensonmotorik serta

mendukung perkembangan koordinasi gerak, konsentrasi, dan respons indera anak
berkebutuhan khusus di TK Kabeta Sensoria Kabanjahe.

Kata Kunci: Design Sensoric Board, media pembelajaran, sensor motorik, anak
berkebutuhan khusus.

ABSTRACT

This study aims to design a Design Sensoric Board as a sensor motor learning
medium for children with special needs at TK Kabeta Sensoria Kabanjahe. This
media was developed due to the limited availability of sensory leaming media,
resulting in less optimal sensorimotor stimulation. The methods used were
observation, interviews, and literature review. The design process consisted of
design planning, the application of games and sensorimotor stimuli, and design
visualization. The final product 1s a wooden Design Sensoric Board equipped with
rough and smooth texture games. Pastel colors and visual arrangcments were
applied to crcate a leaming medium that is attractive, safe, and comfortable to use.
The results show that the Design Sensoric Board can support teachers in providing
sensorimotor stimulation and help improve movement coordination, concentration,
and sensory responses of children with special needs at TK Kabeta Sensona

Kabanjahe.

Keywords: Design Sensoric Board, leamning media, sensor motor skills, children
with special needs.
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