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ABSTRAK

Children's activity books serve as educational tools that can foster environmental  
knowledge and awareness from an early age. This final project aims to describe the 
design process—covering the cover, layout, and illustrations—for an AI-assisted  
children's activity book titled “Tangan Kecil, Perubahan Besar” (Small Hands, Big 
Changes), intended for children aged 7–10. The author draws upon theories by  
Suryani, Riyanto, and Sarwono (2024) and Wulandari et al. (2024). Data collection  
was conducted through a literature review, following pre-production, production,  
and post-production stages. The pre-production phase involved developing the  
visual  concept.  The  production  phase  encompassed  creating  illustrations,  
arranging the layout, and utilizing AI as a tool to generate the cover, supporting  
characters, and backgrounds. The post-production phase involved evaluating and  
refining the design. These activities resulted in the creation of the activity book  
“Tangan Kecil, Perubahan Besar” featuring cartoon-style digital illustrations, an  
engaging cover design, and a structured layout, serving as an educational medium 
on environmental conservation for primary school-aged children.

Keywords: children’s activity book, cover design, layout,  illustration, artificial  
intelligence, environment.

Buku  aktivitas  anak  merupakan  media  edukatif  yang  dapat  meningkatkan 
pengetahuan  dan  kepedulian  terhadap  lingkungan  sejak  dini.  Tugas  akhir  ini 
bertujuan menjelaskan proses perancangan desain sampul, tata letak, dan ilustrasi 
buku aktivitas anak berbantuan Artificial Intelligence (AI) berjudul “Tangan Kecil, 
Perubahan Besar”  untuk anak usia  7-10 tahun.  Penulis  merujuk teori  Suryani, 
Riyanto, dan Sarwono (2024) dan Wulandari dkk. (2024). Metode pengumpulan 
data yang digunakan adalah studi Pustaka, dengan langkah kerja tahap praproduksi, 
produksi,  dan pascaproduksi.  Pada pelaksanaannya,  tahap praproduksi  meliputi 
penyusunan konsep visual. Selanjutnya, pada tahap produksi meliputi pembuatan 
ilustrasi, penyusunan tata letak, serta pemanfaatan AI sebagai alat bantu dalam 
pembuatan  sampul,  karakter  pendukung,  dan  latar  belakang.  Terakhir,  tahap 
pascaproduksi  dilakukan  melalui  evaluasi  dan  penyempurnaan  desain.  Melalui 
rangkaian kegiatan tersebut, dihasilkan satu buku aktivitas anak “Tangan Kecil, 
Perubahan Besar”  dengan ilustrasi  digital  bergaya kartun,  desain  sampul  yang 
menarik,  dan  tata  letak  yang  terstruktur  sebagai  media  edukasi  pelestarian 
lingkungan bagi anak usia sekolah dasar.

Kata kunci: buku aktivitas anak, desain sampul, tata letak, ilustrasi, kecerdasan 
buatan, lingkungan.
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PRAKATA

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat 

dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan penulisan Laporan Tugas 

Akhir untuk memenuhi salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar Ahli Madya 

Program Studi Penerbitan, Jurusan Komunikasi, Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Dalam  pelaksanaan  tugas  akhir  tahun  2026,  penulis  dan  tim  telah 

menghasilkan  karya  tugas  akhir  berupa  buku  edukasi  anak  “Tangan  Kecil 

Perubahan  Besar”, di  mana  penulis  berperan  sebagai  perancang  ilustrasi  pada 

naskah. Berdasarkan kegiatan tersebut, penulis menyusun Laporan Tugas Akhir 

dengan judul:  Perancangan Desain Sampul, Tata Letak, dan Ilustrasi Buku 

Aktivitas Anak Berbantuan AI “Tangan Kecil Perubahan Besar”.

Penyusunan  laporan  ini  tidak  terlepas  dari  dukungan,  bimbingan,  serta 

kontribusi berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis menyampaikan rasa hormat dan 

terima kasih kepada:

1. Dwi Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif,

2. Mawan Nugraha, S.Si., M.Acc., Ph.D., Wakil Direktur Bidang Akademik dan 

Kerja Sama,

3. Imanuel Ronald David Mongkau, S.E., M.M., Ketua Jurusan Komunikasi,

4. Irpan Riana, M.Sn., Sekretaris Jurusan Komunikasi,

5. Refi Yuliana,S.Sos., M.Si., Koordinator Program Studi Penerbitan, sekaligus 

sebagai Dosen Pembimbing 2, 

6. Rizki  Akbar  Mustopa,  S.Pd.,  Gr.,  M.Pd.,  Sekretaris  Program  Studi 

Penerbitan,

7. R. Sulistiyo Wibowo, M.Sn. Dosen Pembimbing 1,

8. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini,

9. Keluarga penulis yang selalu mendukung dan menyemangati penulis selama 

menjalani perkuliahan di Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta dan Praktik 

Industri, dan
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10. Tim tugas akhir Penulis Calvin, dan Ravi yang sudah menemani merancang 

illustrasi pada naskah hingga selesai.

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam Laporan Tugas Akhir ini. 

Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk 

laporan ini.

Jakarta, 22 Juli 2026

Penulis,

Annisa Rahmawati

NIM. 2370402006
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