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ABSTRACT 

The topic of this final study assignment focuses on the role of alternative print media 

in strengthening the identity and promotion of creative communities in the digital 

era. The main object of the design is a Workshop Kit as a medium for strengthening 

community identity for the Ngumpul Komik Bogor (NKB) community. The purpose 

of this design is to produce an effective and representative publication medium to 

introduce the identity and offline activities of the community, as well as a medium 

for documenting members' comic works. The literature review in this work involves 

theories about zines, the concept of printed ephemera as collectible items, and the 

characteristics of cartoon comic strips as a means of visual communication. Data 

collection methods were carried out through digital observation on @komikbogor_ 

Instagram social media and in-depth interviews with the main coordinator of NKB 

to map audience needs. The discussion covers the creative process using digital 

collage techniques that combine comic graphic elements with paper textures to 

create a tactile experience for readers. The conclusion of this design shows that the 

use of zines not only functions as a promotional tool, but is also able to build 

emotional engagement and appreciation for local comic works more deeply than 

temporary digital media. 

Keywords: Zine, Ngumpul Komik Bogor, Community Identity, Printed Ephemera, 

Comic Strip. 

 

ABSTRAK 

Topik perancangan Tugas Akhir ini berfokus pada peran media cetak alternatif 

dalam memperkuat identitas dan promosi komunitas kreatif di era digital. Objek 

utama perancangan adalah Workshop Kit sebagai media penguatan identitas bagi 

komunitas Ngumpul Komik Bogor (NKB). Tujuan dari perancangan ini adalah 

untuk menghasilkan media publikasi yang efektif dan representatif guna 

memperkenalkan identitas serta kegiatan luring komunitas, sekaligus menjadi 

wadah dokumentasi karya komik anggota. Tinjauan pustaka dalam karya ini 

melibatkan teori mengenai zine, konsep printed ephemera sebagai benda koleksi, 

serta karakteristik komik strip kartun sebagai sarana komunikasi visual. Metode 

pengumpulan data dilakukan melalui observasi digital pada media sosial Instagram 

@komikbogor_ dan wawancara mendalam dengan koordinator utama NKB untuk 

memetakan kebutuhan audiens. Pembahasan mencakup proses kreatif 

menggunakan teknik kolase digital yang menggabungkan elemen grafis komik 

dengan tekstur kertas guna menciptakan pengalaman taktil bagi pembaca. Simpulan 

dari perancangan ini menunjukkan bahwa penggunaan zine tidak hanya berfungsi 

sebagai alat promosi, tetapi juga mampu membangun keterikatan emosional dan 

apresiasi terhadap karya komik lokal secara lebih mendalam dibandingkan media 

digital yang bersifat sementara. 

Kata Kunci: Workshop kit, Ngumpul Komik Bogor, Identitas komunitas, Printed 

Ephemera, Komik Strip. 
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