LAPORAN TUGAS AKHIR
PERANCANGAN FILM PENDEK ANIMASI HYBRID 2D & 3D
"BABYBLUES" UNTUK MEDIA EDUKASI REMAJA
(KONSEP CERITA, DESAIN KARAKTER, 2D ANIMATING,
COMPOSITING)

TUGAS AKHIR KARYA SENI
Diajukan sebagai salah satu persyaratan

untuk memperoleh gelar sarjana terapan

‘POL|TE|‘(N||{ NEGERI
. .-"':_;{J | 'af & B b | __: IJ:.-I

Disusun oleh
ANNISA ZAHRA HAKIM
NIM : 20230022

PROGRAM STUDI ANIMASI
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA
2024



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir ~ : PERANCANGAN FILM PENDEK ANIMASI HYBRID 2D &
3D "BABYBLUES" UNTUK MEDIA EDUKASI REMAJA

Penulis : Annisa Zahra Hakim
NIM 20230022

Program Studi : Animasi

Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir
di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Senin, tanggal 22 Juli 2024

Disahkan oleh
Ketua Penguji,

e

Suratni, S.S., M.Hum.
NIP. 198310242009122002

Penguji 1 Penguji 2

Antonius Edi Widiargo, S.T., M.I.LKom Regina Angelica, S.Hum, M.Sos
NIDN/NUP/NIDK: 0903450007

Mengetahui,

Ketua Jurusan

i

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : PERANCANGAN FILM PENDEK ANIMASI
HYBRID 2D & 3D “BABYBLUES” UNTUK

MEDIA EDUKASI REMAJA
Penulis : Annisa Zahra Hakim
NIM 20230022
Program Studi : Animasi
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.

Ditandatangani di Duearta y ST B PR

Pembimbing 1 Pembimbing 2
74
Regina Angelica K, S.Hum, M.Sos Moses Graceivan S.Ds. MMMT
Mengetahui,

Koordinator Program Studi




PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Annisa Zahra Hakim
NIM : 20230022

Program Studi : Animasi

Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2020

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul:
PERANCANGAN FILM PENDEK ANIMASI HYBRID 2D & 3D
"BABYBLUES" UNTUK MEDIA EDUKASI REMAJA

adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari
plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini,
saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-
benamya.

Jakarta, 09 Juli 2024
Yang menyatakan,

Annisa Zahra Hakim
NIM: 20230022



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYAILMIAH
Sebagai civitas acdemica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang bertanda

tangan di bawah ini:

Nama : Annisa Zahra Hakim
NIM : 20230022

Program Studi : Animasi

Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2020/2021
demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada

Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

Perancangan Film Pendek Animasi Hybrid 2D & 3D "Babyblues” Untuk Media
Edukasi Remaja, beserta perangkat yang ada (jika diperlukan).

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslusif ini Politcknik Negeri Media Kreatif
berhak menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk
pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya

selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai

pemilik Hak Cipta

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar

benarnya.

Jakarta, 09 Juli 2024

Yang menyatakan,
k) i

By .

METERAI

TEMPEL ;

l' 11788 -
Aoy L6° ZAWR A (Al

\
NIM: 20230022



ABSTRAK

The design of the 2D & 3D hybrid animated short film "Babyblues™ aims to
depict the phenomenon of baby blues, which is often the background to cases of
murder of newborn babies. The team used qualitative research methods and chose
titles based on issues occurring in society. This film uses a cartoon style with a
combination of 2D and 3D animation, using Autodesk Maya, Adobe After Effects
and Clip Studio Paint software. The role of the writer in making the animation
entitled "babyblues” is to create concept ideas, character designs, 2D animation,
and compositing.
Keywords: Hybrid 2D & 3D Animation Film, baby blues, household problems,

postpartum.

Perancangan film pendek animasi hybrid 2D & 3D "Babyblues" bertujuan
untuk menggambarkan fenomena baby blues, yang sering menjadi latar belakang
kasus pembunuhan bayi baru lahir. Tim menggunakan metode penelitian kualitatif
dan memilih judul berdasarkan isu yang terjadi di masyarakat. Film ini
menggunakan gaya kartun dengan kombinasi animasi 2D dan 3D, menggunakan
software Autodesk Maya, Adobe After Effects, dan Clip Studio Paint. Peran penulis
dalam pembuatan animasi berjudul "babyblues” adalah dengan membuat ide
konsep, karakter desain, 2D animasi, dan compositing.

Kata Kunci : Film Animasi Hybrid, baby blues, masalah rumah tangga, pasca

melahirkan.
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