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ABSTRAK 

In an era of rapid development of information technology, the internet has 

changed the way of communication and transactions in the business world, 

providing great opportunities for entrepreneurs. E-commerce is growing rapidly 

in Indonesia with 178.94 million users in 2022 and a transaction value of IDR 

476.3 trillion. However, the potential of e-commerce for selling used student 

goods has not been fully exploited. This research aims to develop an e-commerce 

website for buying and selling used goods for students in South Jakarta. Research 

methods include interviews, questionnaires, and literature studies, with needs 

analysis and system design using the waterfall method. Implementation involves 

creating wireframes, UI, backend, and website hosting. The research results show 

that this website can solve student problems related to unused used goods, make 

buying and selling easier, and have a positive impact on sellers and buyers. The 

conclusion shows this solution is effective and can continue to be developed. 

Keywords: Website, E-Commerce, Secondhand, Waterfall 

Dalam era perkembangan teknologi informasi yang pesat, internet telah 

mengubah cara komunikasi dan transaksi dalam dunia bisnis, memberikan 

peluang besar bagi wirausahawan. E-commerce berkembang pesat di Indonesia 

dengan 178,94 juta pengguna pada 2022 dan nilai transaksi Rp 476,3 triliun. 

Namun, potensi e-commerce untuk menjual barang bekas mahasiswa belum 

dimanfaatkan sepenuhnya. Penelitian ini bertujuan mengembangkan website e-

commerce untuk jual-beli barang bekas bagi mahasiswa di Jakarta Selatan. 

Metode penelitian meliputi wawancara, kuesioner, dan studi pustaka, dengan 

analisis kebutuhan dan desain sistem menggunakan metode waterfall. 

Implementasi melibatkan pembuatan wireframe, UI, backend, dan hosting 

website. Hasil penelitian menunjukkan website ini dapat mengatasi masalah 

mahasiswa terkait barang bekas yang tidak terpakai, memudahkan jual-beli, dan 

memberikan dampak positif bagi penjual dan pembeli. Kesimpulan menunjukkan 

solusi ini efektif dan dapat terus dikembangkan. 

Kata Kunci: Website, E-Commerce, Barang Bekas, Waterfall 
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