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ABSTRAK

This writing aims to design a Polimedia Virtual Tour application based on
360-degree panoramic technology to introduce facilities on the Polimedia campus.
The background of this development is the lack of environmental visualization from
various aspects of campus buildings and facilities that can be seen by users through
the Polimedia website. Therefore, the main objective of this project is to innovate
by implementing a "Polimedia Virtual Tour" that supports visualization of the
Polimedia campus environment as a whole. The system design method used is the
Multimedia Development Life Cycle (MDLC), which consists of seven main stages,
namely: Concept, Design, Material Collecting, Assembly, Testing, Distribution,
and Maintenance. Black box testing is carried out to ensure that the application
functionality is sufficient so that it is feasible to be used as a virtual tour application
for the Polimedia campus. The test results show that the application functions
properly and is ready to be used to improve the visualization experience of the
Polimedia campus environment for users.

Penulisan ini bertujuan untuk merancang aplikasi Polimedia Virtual Tour
berbasis teknologi panorama 360 derajat guna mengenalkan fasilitas yang ada di
kampus Polimedia. Latar belakang dari pengembangan ini adalah kurangnya
visualisasi lingkungan dari berbagai aspek gedung dan fasilitas kampus yang dapat
dilihat oleh pengguna melalui website Polimedia. Oleh karena itu, tujuan utama dari
proyek ini adalah untuk berinovasi dengan mengimplementasikan “Polimedia
Virtual Tour” yang mendukung visualisasi lingkungan kampus Polimedia secara
menyeluruh. Metode perancangan sistem yang digunakan adalah Multimedia
Development Life Cycle (MDLC), yang terdiri dari tujuh tahap utama yaitu:
Concept (Konsep), Design (Desain), Material Collecting (Pengumpulan Materi),
Assembly (Perakitan), Testing (Pengujian), Distribution (Distribusi), dan
Maintenance (Pemeliharaan). Pengujian black box dilakukan untuk memastikan
bahwa fungsionalitas aplikasi memadai sehingga layak dijadikan sebagai aplikasi
virtual tour kampus Polimedia. Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi
berfungsi dengan baik dan siap digunakan untuk meningkatkan pengalaman
visualisasi lingkungan kampus Polimedia bagi para pengguna.

Kata Kunci : Virtual Tour, Panorama 360 derajat, MDLC,oculus
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