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ABSTRAK

The writing of this Final Project aims to create Multimedia works with
Android-based Educational Applications for Vocational High School children.
Which is useful as a medium for learning Vocational High School students about
the importance of the concept of photography. So that every student in Vocational
High School understands concrete visualization. The method used in writing this
Final Project is to use a qualitative method. This application is designed to provide
an interactive photography learning guide. Through this educational application is
considered as an efficient and relevant solution. The results of designing this
application are expected to be the selection and development of appropriate
learning media is essential to achieve optimal learning Objectives. This application
can be a learning platform that combines multimedia elements to enrich students’
understanding, especially in the aspect of basic photography techniques.

Keywords: Multimedia, Educational Application, Efficient, Photograhy.

Penulisan Tugas Akhir ini bertujuan untuk membuat karya Multimedia
dengan Aplikasi Edukasi berbasis android untuk anak Sekolah Menengah
Kejuruan.Yang berguna sebagai media pembelajaran murid Sekolah Menengah
Kejuruan akan pentingnya konsep fotografi. Agar setiap murid di Sekolah
Menengah Kejuruan memahami visualisasi konkret. Metode yang digunakan dalam
penulisan Tugas Akhir ini adalah dengan menggunakan metode kualitatif. Aplikasi
ini dirancang untuk memberikan panduan pembelajaran fotografi yang interaktif.
Melalui Aplikasi edukasi ini dianggap sebagai solusi yang efisien dan relevan. Hasil
perancangan aplikasi ini diharapkan dapat menjadi pemilihan dan pengembangan
media pembelajaran yang tepat menjadi esensial untuk mencapai tujuan
pembelajaran yang optimal. Aplikasi ini dapat menjadi wadah pembelajaran yang
memadukan unsur multimedia untuk memperkaya pemahaman siswa, terutama
dalam aspek teknik dasar fotografi.

Kata kunci : Multimedia, Aplikasi Edukasi , Efisien , Fotografi.
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