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ABSTRAK

This research and final task is overwhelmed by not least the exposure of children
to the use of rude and disrespectful language, as well as a minimum of knowledge
about the importance of polite language. This motion graphic design is designed to
educate children about the importance of using decent language in everyday life as
well as introducing decent languages in a simple way and according to their needs.
This motion graphic is designed with data collection using observations, interviews,
questionnaires, and also library studies. Thus, the concept and the visual are
suitable and capable of reaching the target of a child aged 7-9 years. The aim is to
make children interested in learning polite languages in an interactive and
enjoyable way. Besides, it is an effective form of media to teach these concepts to
children. These media also have an advantage where the information to be
transmitted is more easily absorbed especially for children. Thus, the design of this
work is expected to be an effective solution in improving the use of polite language
by children in everyday interactions in both family, school and community
environments.

Keywords: Motion Graphic, Polite Language, Educational Media

Penelitian dan tugas akhir ini dilatar belakangi oleh tidak sedikitnya paparan anak-
anak terhadap penggunaan bahasa kasar dan kurang sopan, serta minimnya
pengetahuan tentang pentingnya bahasa sopan. Perancangan motion graphic ini
dilakukan untuk mengedukasi anak-anak tentang pentingnya menggunakan bahasa
sopan dalam kehidupan sehari-hari serta memperkenalkan bahasa sopan dengan
cara sederhana dan sesuai dengan kebutuhan mereka. Motion graphic ini dirancang
dengan pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, kuesioner, dan
juga studi pustaka. Dengan demikian konsep dan visualnya sesuai dan mampu
menjangkau target sasarannya yaitu anak usia 7-9 tahun. Tujuannya adalah untuk
membuat anak-anak tertarik dalam pembelajaran bahasa sopan secara interaktif dan
menyenangkan. Di samping itu, ini merupakan bentuk media yang efektif untuk
mengajarkan konsep ini kepada anak-anak. Media ini juga mempunyai keunggulan
di mana informasi yang ingin disampaikan lebih mudah diserap terutama untuk
anak. Dengan demikian, perancangan karya ini diharapkan dapat menjadi solusi
efektif dalam meningkatkan penggunaan bahasa sopan anak dalam interaksi sehari-
hari baik dalam lingkungan keluarga, sekolah, maupun masyarakat.

Kata kunci: Motion Graphic, Bahasa Sopan, Media Edukasi
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PRAKATA

Alhamdulillah, Puji dan Syukur kita panjatkan kepada Allah SWT.Dzat yang
hanya kepada-Nya kita memohon pertolongan. Alhamdulillah atas segala
pertolongan, rahmat serta kasih sayang-Nya sehingga penulis diberikan kekuatan,
kemampuan serta kesabaran dalam menyelesaikan tugas akhir yang berjudul
“Perancangan Motion Graphic Mengenai Pendidikan Komunikasi Anak untuk
Meningkatkan Penggunaan Bahasa Sopan Pada Madrasah Ibtidaiyah At-Tagwa.”
Tujuan penulisan tugas akhiradalah untuk memenuhi salah satu persyaratan bagi
mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma-3 program studi
Desain Grafisdi Politeknik Negeri Media Kreatif.

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai editor telah menyunting karya
berupa Motion Graphic mengenai penggunaan bahasa sopan. Berdasarkan karya
tersebut, penulis menyusun laporan TA yang berjudul “Perancangan Motion
Graphic Mengenai Pendidikan Komunikasi Anak untuk Meningkatkan

Penggunaan Bahasa Sopan Pada Madrasah Ibtidaiyah At-Taqwa”.

Laporan TA ini tidak akan selesai dengan baik tanpa adanya bantuan,
bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada disekitar penulis. Oleh
karena itu, penulis ingin mengucapkan terimakasih banyak kepada :

1. Dr. Tipri Rose Kartika.M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif.

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si., Wakil Direktur Bidang Akademik.
3. Trifajar Yurmama, S.Kom. Sebagai Ketua Jurusan Desain
4. Lani Siti Noor Aisyah, S.Ds., M.Ds, Sebagai Sekretaris Jurusan Desain.

5. Yayah Nurasiah, M.Pd Sebagai Koordinator Program Studi Desain
Grafis.

6. Ifah Arthur Kurniati, M.l.Kom., Selaku dosen pembimbing |
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7. Angga Priatna, M.Sn, Selaku dosen pembimbing Il
8. Para guru dan staff sekolah M1 At-Tagwa khususnya wali kelas 2

9. Para Dosen dan Staf Jurusan Desain Grafis serta karyawan Politeknik
Negeri Media Kreatif yang telah melayani mahasiswa selama 3 (tiga)

tahun penulis menempuh pendidikan di sini.

10. Keluarga tercinta yang telah memberi dukungan, semangat, serta doa

selama penulis mengerjakan karya Tugas Akhir ini hingga selesai

11. Teman-teman program studi Desain Grafis terutama yang telah

mendukung penulis untuk menyelesaikan Tugas Karya Akhir.

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam penyusunan Tugas Akhir
ini. Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk
Tugas Akhir ini.

Jakarta, 7 Juli 2024

Penulis,

Khodijatul Kubro
NIM: 21100078
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