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ABSTRACT

Disharmony in a family is one of the most complicated problems in this modern era.
Poor communication between parents and children is usually the beginning of
problems in a family. Sometimes parents do not understand how to convey their
affection due to lack of communication to their children, so that parents do not
know the nature and what their children want. Likewise with children, it often
happens that children do not understand the form of affection given by parents and
many cannot appreciate what parents have given as a form of their affection.
Communication with each other is very important in this problem, because each
other will not understand what they want if they have distance and rarely or never
communicate. The 3D animated movie “The Unseen Love” aims to show families
how important communication is in building family harmony. The message in the
movie also underlines that children should also appreciate any form of love and
attention given by their parents. The movie also has a message that time is one of
the important things in building a harmonious family. Utilizing free time with family

can build good communication between parents and children.

Keywords : Family, Communication, Film 3D Animation

ABSTRAK
Ketidakharmonisan dalam sebuah keluarga menjadi salah satu permasalahan yang
rumit di era modern ini. Komunikasi antara orang tua dan anak yang kurang baik
biasanya menjadi awal dari permasalahan dalam sebuah keluarga. Orang tua yang
seringkali sibuk dalam pekerjaannya, hingga lupa hal lain yang harus dilakukan
sebagai orang tua. Kesibukan yang seakan tak henti membuat orang tua banyak
mengabaikan hal-hal baru dan apa yang sedang dialami anak. Anak pun merasa
kurang diperdulikan oleh orang tua, kurangnya interaksi dan komunikasi secara
langsung membuat anak merasakan kekecewaan yang akan berdampak di masa
pertumbuhannya. Film animasi 3D “The Unseen Love” bertujuan untuk
menunjukkan kepada para keluarga seberapa pentingnya komunikasi dalam

membangun keharmonisan keluarga. Pesan dalam film juga menggarisbawahi, para
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orang tua harus memikirkan masa pertumbuhan anaknya yang pasti menginginkan
orang tua nya ikut andil dalam pertumbuhannya. Film ini juga memiliki pesan yaitu,
waktu adalah salah satu hal penting dalam membangun keluarga yang harmonis.
Memanfaatkan waktu kosong dengan keluarga dapat membangun komunikasi yang

baik antara orang tua juga anak.

Kata kunci : Keluarga, Komunikasi, Film 3D Animasi
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