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ABSTRAK

"Alair" is an interactive novella with a romance genre that provides two-way
communication so that readers can give their responses. The author chose the romance
genre because it is the genre most favored by teenagers. In the creative writing process
of the interactive novelette script "Alair", the author refers to Kurniawan's Theory in
the book Practical Tips to Become a Creative & Productive Writer (2018) using 5
stages of the creative process, namely determining ideas, formulating story titles,
developing conflicts and resolutions, developing interesting stories then editing and
revising. The purpose of this writing stage is to write down the steps of the creative
writing process of the interactive novelette script "Alair"” to make it interesting to read.
The author reviews from several aspects, namely publishing, creative writing, fiction,
interactive and elements of fiction. The methods used are literature study,
questionnaires and interviews to create a creative script. The creative idea of this script
was inspired by an Assasin's Creed video game that the author developed into a
novelette script. At the end of each chapter in the novelette, the author provides
instructions that can be carried out by the reader. This interactive novelette "ALAIR"
teaches readers about the importance of accepting human imperfections and mistakes.
After going through 5 stages of the creative writing process, the "ALAIR" novelette
script was declared suitable for publication.

Keywords: Alair, Interactive Novelette Script, Creative Writing

“Alair” adalah novelet interaktif dengan genre romance yang memberikan komunikasi
dua arah sehingga pembaca dapat memberikan respon mereka. Penulis memilih genre
romance karena genre yang paling disukai oleh remaja. Permasalahan dalam karya
tugas akhir ini adalah bagaimana proses penulisan kreatif dalam naskah novelet
interaktif “ALAIR”. Dalam proses penulisan kreatifnaskah novelet interaktif “Alair”
penulis mengacu pada Teori Kiat Praktis Menjadi Penulis Kreatif & Produktif dan
Teori Pengkajian Fiksi. Teori Kiat Praktis Menjadi Penulis Kreatif & Produktif
menggunakan 5 tahapan proses kreatif yaitu menentukan ide gagasan, merumuskan
judul cerita, mengembangkan konflik dan penyelesaian, mengembangkan cerita
yang menarik kemudian mengedit dan revisi. Tujuan tahapan penulisan ini adalah
untuk menuliskan langkah-langkah proses penulisan kreatif naskah novelet
interaktif “Alair” agar menarik untuk dibaca. Penulis meninjau dari beberapa aspek
yakni penerbitan, penulisan kreatif, fiksi, interaktif dan unsur-unsur karya fiksi.
Metode yang dipakai berupa studi pustaka, kuisioner dan wawancara guna
terciptanya naskah yang kreatif. Di setiap akhir bab dalam novelet, penulis
memberikan intruksi yang bisa dilakukan oleh pembaca. Novelet interaktif
“ALAIR” ini mengajarkan pembaca tentang pentingnya menerima
ketidaksempurnaan dan kesalahan manusia. Setelah melalui 5 tahapan proses
penulisan kreatif, hasil akhir dari karya tugas akhir ini adalah naskah novelet
interaktif “ALAIR” yang layak untuk diterbitkan.

Kata kunci : Alair, Naskah Novelet Interaktif, Penulisan Kreatif
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