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ABSTRAK 

 

V-Tuber (Virtual YouTuber) is a popular phenomenon among teenagers. Many 

female teenagers who have a hobby of cosplay like to cosplay V-Tuber characters, 

especially the Kobo Kanaeru character which is very popular in Indonesia. Of the 

many female teenagers who do costume play, it is still difficult for hijab cosplayers 

to cosplay the Gelora Nusantara version of the Kobo Kanaeru character because 

the clothes are too revealing. The purpose of this paper is to explore the motifs of 

Gelora Nusantara's Kobo Kanaeru character and develop a more closed fashion 

form and provide solutions and fashion innovations for hijab cosplayers. This 

writing uses Hasso Platner's Design Thinking approach which includes Emphatize, 

Define, Ideate, Prototype, and Test. The method used in this research is exploratory 

qualitative method. The result of this research is a Modest fashion product that will 

be worn by Muslim women aged 17-25 years (late teens) with Exotic Dramatic Style 

and Harajuku Look, through the exploration of Kobo Kanaeru Gelora Nusantara 

character motifs from V-Tuber Hololive Indonesia. The conclusion based on the 

research that has been done, by knowing the needs of hijab cosplayers, modest wear 

clothing is designed with the source of inspiration for the Gelora Nusantara version 

of the Kobo Kanaeru character. 
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V-Tuber (Virtual YouTuber) merupakan fenomena yang sedang populer di 

kalangan remaja. Remaja wannita yang memiliki hobi cosplay, banyak yang 

menyukai melakukan cosplay karakter V-Tuber, khususnya Karakter Kobo 

Kanaeru yang sangat populer di Indonesia. Dari banyaknya remaja wanita yang 

melakukan costume play, masih sulit bagi hijab cosplayer untuk cosplay karakter 

Kobo Kanaeru versi Gelora Nusantara karena busananya yang terlalu terbuka. 

Tujuan dari penulisan ini adalah untuk mengeksplorasi motif dari karakter Kobo 

Kanaeru versi Gelora Nusantara dan mengembangkan bentuk busana menjadi lebih 

tertutup serta memberikan solusi serta inovasi busana untuk hijab cosplayer. 

Penulisan ini menggunakan pendekatan Design Thinking Hasso Platner yang 

meliputi Emphatize, Define, Ideate, Prototype, dan Test. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah metode kualitatif  eksplorasi. Hasil dari penelitian ini 

adalah produk busana Modest yang akan dipakai oleh wanita muslim usia 17-25 

tahun (remaja akhir) dengan Style Exotic Dramatic dan Harajuku Look, melalui 

ekplorasi motif karakter Kobo Kanaeru Gelora Nusantara dari V-Tuber Hololive 

Indonesia. Kesimpulan berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dengan 

mengetahui kebutuhan dari hijab cosplayer, maka dirancanglah busana modest 

wear dengan sumber inspirasi Karakter Kobo Kanaeru versi Gelora Nusantara. 
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PRAKATA 
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memperoleh gelar Sarjana Terapan atau Diploma IV (D4) Program Studi Desain 

Mode, Jurusan Desain, Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta. 

Penulis menyadari bahwa banyak pihak yang telah memberikan dukungan 

dan bantuan dalam penyelesaian penelitian ini. Oleh karena itu, penulis ingin 
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