
 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

 
PERANCANGAN WEBSITE TAILWIND SEBAGAI MEDIA 

INFORMASI UMKM "MIE JEBEW BOX" MENGGUNAKAN 

METODE WATERFALL 

 
PROYEK AKHIR 

 
 

Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar 

Sarjana Terapan 

 

 

 
 

 

 

 

Disusun oleh 

ZAIRA AISYAH RACHMAN DJOEFRI 

NIM : 20240134 

 

 
PROGRAM STUDI TEKNOLOGI REKAYASA MULTIMEDIA 

JURUSAN DESAIN 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF 

JAKARTA 

2024 

 

 

 

 

 

 



ii 

 

 

 



iii  

 

 

 
 

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR 



iv  

 

 

PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS 

PLAGIARISME 



v  

 

 

 
 

PERNYATAAN PUBLIKASI ILMIAH 



vi  

 

 

ABSTRAK 

Many people spend most of their time on the Internet to shop, read blogs, entertain 
themselves, and so on. As people spend more and more time on the Internet, businesses 
have started to shift to online platforms. In running a business, it is important for 
entrepreneurs to have a website because a website is a cost-effective, effective, and 
efficient promotional tool. The problem faced by UMKM “Mie Jebew Box” is the lack of an 
effective digital platform to convey information related to products and partnerships to 
customers. As a result, information about products and information related to partnerships 
often does not reach the target market optimally. To overcome this problem, the solution 
created is to design and develop an informative website using Tailwind CSS with the 
Waterfall method. The Waterfall method was chosen because of its systematic and 
sequential approach, which includes the stages of needs analysis, design, implementation, 
testing, and maintenance. The implementation of Tailwind CSS is used to ensure the 
appearance of the website is modern, and easy to use. The results of the discussion show 
that the website developed is able to increase the visibility of “Mie Jebew Box” products, 
facilitate customers in accessing information, and increase efficiency in managing 
information by MSMEs. Compatibility testing shows that this website can be accessed 
properly through laptop and mobile devices. In addition, the results of the function test state 
that all pages on the website can be accessed without problems. The user test involving 
31 respondents resulted in a feasibility percentage of 94.2%, indicating that this website is 
effective and functions well according to user needs. SEO implementation has also been 
applied, with the result that the “Mie Jebew Box” website is successfully on the main search 
page. The overall results of this test show that this website is feasible and reliable as an 
information medium for MSMEs “Mie Jebew Box”. 
Keywords: MSMEs, Jebew Box Noodles, Website, Tailwind CSS, Waterfall Method, 
Information, Product Promotion. 

 
Banyak orang menghabiskan sebagian besar waktunya di Internet untuk berbelanja, 
membaca blog, menghibur diri, dan lain-lain. Semakin banyaknya waktu yang dihabiskan 
orang di Internet, bisnis pun mulai beralih ke platform online. Dalam menjalankan bisnis, 
penting bagi pengusaha untuk memiliki website karena website merupakan alat promosi 
yang hemat biaya, efektif, dan efisien. Permasalahan yang dihadapi oleh UMKM "Mie 
Jebew Box" adalah minimnya platform digital yang efektif untuk menyampaikan informasi 
terkait produk dan kemitraan kepada pelanggan. Akibatnya, informasi mengenai produk 
dan informasi terkait kemitraan sering kali tidak sampai secara optimal kepada target 
pasar. Untuk mengatasi masalah ini, solusi yang diciptakan adalah merancang dan 
mengembangkan sebuah website informatif menggunakan Tailwind CSS dengan metode 
Waterfall. Metode Waterfall dipilih karena pendekatannya yang sistematis dan berurutan, 
yang meliputi tahap analisis kebutuhan, desain, implementasi, pengujian, dan 
pemeliharaan. Implementasi Tailwind CSS digunakan untuk memastikan tampilan website 
yang modern, dan mudah digunakan. Hasil pembahasan menunjukkan bahwa website 
yang dikembangkan mampu meningkatkan visibilitas produk "Mie Jebew Box", 
memudahkan pelanggan dalam mengakses informasi, serta meningkatkan efisiensi dalam 
pengelolaan informasi oleh UMKM. Pengujian kompatibilitas menunjukkan bahwa website 
ini dapat diakses dengan baik melalui perangkat laptop dan handphone. Selain itu, hasil uji 
fungsi menyatakan bahwa semua halaman pada website dapat diakses tanpa kendala. uji 
pengguna yang melibatkan 31 responden menghasilkan persentase kelayakan sebesar 
94,2%, menunjukkan bahwa website ini efektif dan berfungsi dengan baik sesuai 
kebutuhan pengguna. Implementasi SEO juga telah diterapkan, dengan hasil bahwa 
website "Mie Jebew Box" berhasil berada di halaman utama pencarian. Keseluruhan hasil 
pengujian ini menunjukkan bahwa website ini layak dan dapat diandalkan sebagai media 
informasi bagi UMKM "Mie Jebew Box". 
Kata Kunci : UMKM, Mie Jebew Box, Website, Tailwind CSS, Metode Waterfall, 
Informasi, Promosi Produk. 
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