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Menswear skateboard fashion design today faces the challenge of combining 
modern aesthetics with the functional needs of contemporary men. This research 
aims to explore and develop men's fashion designs that not only follow the latest 
fashion trends but also meet men's practical and personal needs in everyday life. 
Currently skateboarding is very popular among teenagers, this sport uses high- 
speed techniques and extreme maneuvers When playing skateboarding, it often 
results in knee and elbow injuries, therefore the author wants to make clothing 
that is safe and can protect skateboarders. The aim of this research is to create 
skaterboy clothing equipped with pedding using a glow in the dark technique in 
the hope of protecting players from injury. The research methodology uses Hasso 
Plattner Stanford's design thinking model design method with five stages, namely 
Emphatize, Define, Ideate, Prototype, and Test. The results of this research can 
design menswear clothing for skateboarders which is equipped using the glow 
dark screen printing technique 

 
 
 
 

ABSTRACT 

 

Keywords: skateboard, meanswear, street style, glow in the dark 

Perancangan busana skateboard menswear saat ini menghadapi tantangan untuk 
menggabungkan estetika modern dengan kebutuhan fungsional pria kontemporer. 
Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi dan mengembangkan desain busana 
pria yang tidak hanya mengikuti tren mode terbaru tetapi juga memenuhi 
kebutuhan praktis dan personal pria dalam kehidupan sehari-hari Saat ini olahraga 
skateboard sangat di minati di kalangan remaja, olahraga ini menggunakan teknik 
kecepatan tinggi dan manuver ekstrim dalam bermain skateboard, sehingga sering 
mengakibatkan cedera lutut dan siku oleh karena itu penulis ingin membuat 
busana yang safety dan dapat melindungi para pemain skateboard. Tujuan 
penelitian ini membuat busana skaterboy yang di lengkapi pedding dengan Teknik 
glow in the dark dengan harapan melindungi pemain dari cidera. Metodologi 
penelitian menggunakan metode perancangan model design thinking milik Hasso 
Plattner Stanford dengan lima tahapan, yaitu Emphatize, Define, Ideate, Prototype, 
dan Test. Hasil penelitian ini bisa merancang busana menswear untuk pemain 
skateboard yang di lengkapi dengan menggunakan teknik sablon glow dark 

 
Kata kunci: Skaterboard, Meanswear, Street Style, Teknik Sablon Glow In The 
Dark 
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