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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk memahami bagaimana sifat egosentrisme
memengaruhi dinamika hubungan keluarga, terutama bagi siswa. Dalam interaksi
keluarga, egosentrisme dapat berdampak pada cara anggota keluarga saling
berkomunikasi dan memahami. Penelitian ini menggunakan metode deskriptif
kualitatif, dengan teknik purposive sampling untuk memilih peserta yang relevan.
Wawancara dilakukan dengan beberapa narasumber dari SMP Perwira Jakarta.
Tujuan utama dari penelitian ini adalah memberikan wawasan kepada tenaga
kesehatan dan pendidik dalam membantu siswa yang menghadapi tantangan
egosentrisme dalam hubungan keluarga mereka. Diharapkan penelitian ini dapat
berkontribusi pada pemahaman yang lebih mendalam tentang bagaimana
egosentrisme dapat memengaruhi hubungan dalam keluarga, serta menawarkan
strategi yang dapat mendukung perkembangan sosial dan emosional siswa. Dengan
demikian, penelitian ini bisa menjadi sumber informasi penting dalam menciptakan
lingkungan yang lebih mendukung bagi siswa di sekolah dan di rumah.

Kata Kunci: Egosentrisme, Keluarga, Animasi, Konsep Cerita, Desain
Karakter, Purposive sampling

ABSTRACT

This study aims to understand how egocentrism affects the dynamics of family
relationships, particularly for students. In family interactions, egocentrism can
influence how family members communicate and understand each other. This
research employs a qualitative descriptive method, using purposive sampling to
select relevant participants. Interviews were conducted with several informants
from SMP Perwira Jakarta. The main goal of this research is to provide insights
for health professionals and educators in assisting students who face challenges
related to egocentrism in their family relationships. It is hoped that this study will
contribute to a deeper understanding of how egocentrism can impact family
relationships and offer strategies that can support students' social and emotional
development. Thus, this research could serve as an important source of information
in creating a more supportive environment for students at school and home.

Keywords: Egocentrism, Family, Animation, Story Concept, Character Design,
Purposive Sampling
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