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ABSTRAK 

Keluarga adalah lingkungan yang pertama kali ditemui yang dapat mempengaruhi 

pembentukan karakter dan kepribadian anak. Salah satu aspek yang perlu 

diperhatikan dalam hubungan keluarga adalah sifat egosentrisme. Dalam hubungan 

keluarga bagi siswa, interaksi dipengaruhi oleh sifat Penelitian ini bertujuan untuk 

memahami pengaruh sifat egosentrisme dalam dinamika hubungan keluarga bagi 

siswa. Menggunakan desain deskriptif kualitatif dengan teknik purposive sampling, 

penelitian dilakukan di SMP Perwira Jakarta melalui wawancara. Analisa interaktif 

digunakan untuk menilai data. Hasil penelitian menunjukkan gambaran tentang 

pengaruh egosentrisme dan pengetahuan siswa dalam hubungan keluarga, 

berdasarkan perspektif narasumber. Penelitian ini dapat bermanfaat bagi tenaga 

kesehatan dan pendidikan dalam membantu siswa mengatasi sifat egosentrisme 

dalam hubungan keluarga. 

Kata Kunci: Egosentrisme, Survivor, Animasi, 3d Asset, Rigging. 

 

ABSTRACT 

The family is the first environment encountered that can influence the development 

of a child's character and personality. One aspect that needs attention in family 

relationships is egocentrism. In family relationships among students, interactions 

are influenced by this trait. This study aims to understand the influence of 

egocentrism in the dynamics of family relationships among students. Using a 

qualitative descriptive design with purposive sampling techniques, the research 

was conducted at Perwira Junior High School in Jakarta through interviews. 

Interactive analysis was employed to assess the data. The findings provide an 

overview of the influence of egocentrism and students' knowledge in family 

relationships, based on the perspectives of the respondents. This study can be 

beneficial for healthcare and education professionals in helping students overcome 

egocentrism in family relationships. 

Keywords: Egocentrism, Survivor, Animation, 3D Asset, Rigging. 
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