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ABSTRAK

Batik Adjbura Tradjumas as a partner engaged in contemporary batik fashion
typical of Depok, has problems related to difficulties in design development and
innovation in creating clothing. In order to celebrate the 74th Indonesian
Independence Day and Depok City Anniversary, partners need fashion innovation
for the event. The purpose of this research is to develop fashion product innovation
by creating Funky kebaya fashion combined with Depok batik as a solution to the
partner's problem. Generally, Funky kebaya is a ready-to-wear fashion that is
simple and can be worn directly. With white color as a plain material, which gives
the impression of Elegant for the User, using Lace as the detail and applying
Adjbura Tradjumas Batik into Funky Kebaya. Researchers used the method of this
research using the Hasso Platner method which includes 5 stages in it, namely,
Emphatize, Define, Ideate, Prototype, Test. The result of this research is Funky
Kebaya fashion for early adult women 30-45 years old with Sexy Elegant Style and
Funky Look, through the exploration of Depok's distinctive cultures, namely China
and Europe as well as Depok's contemporary batik technique.

Keywords : Batik Adjbura Tradjumas, Funky Kebaya, Ready To Wear.

Batik Adjbura Tradjumas sebagai mitra yang bergerak di bidang fashion batik
kontemporer khas Depok, memiliki permasalahan terkait kesulitan dalam
pengembangan desain dan inovasi dalam menciptakan busana. Dalam rangka
merayakan HUT RI yang ke-74 dan Peringatan Hari Jadi Kota Depok, mitra
membutuhkan inovasi busana untuk acara tersebut. Di dalam peneltian ini, peneliti
merumuskanlah masalah: Bagaimana cara merancang Funky kebaya dan
pengaplikasiannya dalam Batik Depok Adjbura Tradjumas untuk target User
wanita pada Batik Ajbura Tradjumas. Penelitian bertujuan sebagai pengembangan
inovasi produk fashion dengan menciptakan busana Funky kebaya yang dipadukan
dengan batik Depok sebagai solusi untuk permasalahan mitra. Umumnya Funky
kebaya merupakan busana siap pakai (Ready To Wear) yang bersifat simple dan
bisa dipakai dipakai langsung. Dengan warna putih sebagai bahan polos, yang
memberikan kesan Elegant bagi User, penggunaan Lace sebagai Detail, dan
pengaplikasian Batik Adjbura Tradjumas ke dalam Funky Kebaya. Peneliti
menggunakan Metode Perancangan, yakni Hasso Platner yang meliputi 5 tahap di
dalamnya yakni, Emphatize, Define, ldeate, Prototype, Test. Sebagai hasil akhir
penelitian ini, adalah Funky Kebaya Busana Siap Pakai untuk wanita dewasa awal
30-45 tahun dengan Style Sexy Elegant dan Funky Look, melalui Ekplorasi budaya
kota Depok yakni China dan Eropa serta teknik pengaplikasian batik kontemporer
khas Depok.

Kata Kunci : Batik Adjbura Tradjumas, Busana Siap Pakai, Funky Kebaya.

Vi



PRAKATA

Puji dan syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan
karunia-Nya kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan penulisan
Tugas Akhir ini dengan baik. Tujuan dari penulisan Tugas Akhir ini adalah sebagai
salah satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan
Diploma IV Program Studi Desain Mode, Jurusan Desain Grafis, Politeknik Negeri
Media Kreatif Jakarta Tahun Akademik 2023/2024 Dengan Tugas Akhir yang
berjudul “PERANCANGAN FUNKY KEBAYA BUSANA SIAP PAKAI
APLIKASI BATIK ADJBURA TRADJUMAS”

Penulisan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan,
bimbingan, doa, dan dorongan dari orang-orang disekitar penulis. Oleh karena itu
penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada Orang tua dan kakak penulis, serta
pihak-pihak yang telah membantu banyak dalam penulisan Tugas Akhir ini, antara
lain :

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif.

2. Dr. Handika Dany Rahmayati, M.Si., Wakil Direktur Bidang Akademik
Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta.

3. Tri Fajar Yurmama Supiyanti, S.Kom., M.T, Ketua Jurusan Desain
Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta.

4. Rachmawaty, M.Ds., Koordinator Program Studi Desain Mode di Politeknik
Negeri Media Kreatif Jakarta.

5. Dr. R. Eko Djuniarto, M.Psi., Dosen Pembimbing | di Politeknik Negeri
Media Kreatif Jakarta.

6. Hesti Nurhayati, S.H., M.Si., Dosen Pembimbing Il teknik penulisan di
Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta.

7. Suharno, pemilik Batik Adjbura Tradjumas yang telah membantu penulis
untuk mendapatkan data dan perangkat yang diperlukan sehingga penulis
dapat menyelesaikan penelitian ini.

8. Dosen Program Studi Desain Mode dan Karyawan di Politeknik Negeri
Media Kreatif Jakarta.

vii



9. Pandu Widana, pasangan tercinta penulis yang telah meminjamkan
perangkatnya untuk mengerjakan laporan tugas akhir ini sehingga penulis
dapat menyelesaikan penelitian ini dengan baik.

10. Christian Yu, yang telah menyumbangkan lagu-lagunya untuk menemani
masa pengerjaan penelitian ini. Sehingga penulis dapat menyelesaikan
penelitian ini dengan baik.

11. Mas Abi, teman dekat penulis yang akan penulis penuhi janjinya, terkait
sidang dan lulus tepat waktu. Sehingga penulis bisa bertahan dan

menyelesaikan penelitian ini dengan baik.

12. Seluruh teman seperjuangan angkatan 2020 Desain Mode di Politeknik
Negeri Media Kreatif Jakarta yang berjuang bersama dalam pembuatan
Tugas Akhir.

Penulis menyadari bahwa penulisan Tugas Akhir ini masih jauh dari sempurna.
Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan sebagai
bekal penulis dimasa mendatang. Harapan penulis Tugas Akhir ini dapat
bermanfaat sebagai sumber inspirasi bagi pembaca.

Jakarta, 3 Juli 2024

Almunadya Putri Aulia.
NIM. 20220018

viii



DAFTAR ISI

ABSTRAK .ot vi
PRAK AT A ettt s e s et e et et tenreereene e vii
DAFTAR ISL. ot iX
DAFTAR GAMBAR ..o Xi
DAFTAR TABEL ..ottt Xiv
DAFTAR BAGAN. ..ottt bbbt XVi
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt XVii
BAB | PENDAHULUAN ..ottt 1
A. Latar BelaKang ..........c.ccveieiieiiiie e 1

B. Identifikasi Masalah ...........cccoiieiiiiiiie e 3

C. Batasan Masalah............ccooeiiiiiiiiee e 3

D. RUMUSAN MaSalah .........ccooiuiiiiiiee e 3

E. TUJUAN PeNUIISAN ........eoiieeieiie e 4

F. Manfaat PenUIISAN .........ccoooiiiiiiec e 4
BAB 11 KAJIAN PUSTAKA ..ot 5
A. Perancangan Funky Kebaya ...........cccooiiiiiiiiiiiiiieieecc e 5

1. PEranCanQan ........ccocuiiiiiiie ittt siee e siee s siee s sire e nae e s 6

2. FUunky Kebaya .........ccoooiiiiiiie e 6

B. Busana Siap Pakai (Ready TO WEAI) .........ccccoveieieeiiiie e 5

1. M@asS ProdUCTIONN .......ceeiiiieiie e 7

2. Ready To Wear DelUXe.........ccoeiiiiiiiiiiiieeeee e 7

C. Komponen Desain MOUE. ..........ccveiiiiiieeie et 8

L SEYIE s 8

2. LOOK ..ttt 9

S WM .. e 12
A, TEKSTUL .ottt et 10
5. DELAIL.c.eeeee e e 11
B. SHIUBT ... 11
D. Batik Adjbura Tradjumas...........ccouririeiinenesiesiese e 11
E. Target Market........cc.ooviiieeie e 20
BAB 111l METODE PERANCANGAN ..ottt 18
A. Pendekatan dan Metode Perancangan............cccooeeveieeniesieseesieeseeseeenean, 18

1. EMPRNALIZE ..o 19

2. DEIING .o s 20

3. HABALE ...t 21

S o 01017 LTS 22

O TS s 22

B. SKema PeranCangan ..........ccccuevuveiieiiii et 23

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN........ccco ittt 25

A. Pembahasan Karya.........cccocveiieiiiciie s 25

1. EMPRNALIZE....oooiiiiiee e 25

2. DEIING .o 31

3. IAEALE.... .o e 33

4. PrOIOYPE ..ottt 45



TR 2] SRR 52

BAB V PENUTUP ..o,
AL SIMPUIAN. e 71

ST T = 1 12

DAFTAR PUST AK A .o 73



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Style Sexy Casual...........cceiiieiieiiiieeerese e 11
Gambar 2. LOOK FUNKY ........coveiiie et 12
Gambar 3. CONtON ......ooiviiicie e 13
LT T 0] o TS 0o o] (] [ 13
GaAMDAr 5. LOGO ..oicviiieciece et 17
Gambar 6. Koleksi produk kain dan busana..............ccccoovviiiiniinciencnene 17
Gambar 7. Hasso Platner Stanford Design Thinking Model...............cccccoeevenneee. 18
Gambar 8. Wawancara Penulis dengan OWNEr ..........cccevvevveiieieeneeiee e 26
Gambar 11. Beberapa brand competitor yang diamati penulis.............c.cccccvenee. 30
Gambar 12. MoOodDOAId ..........ccoviiiiiiiiciie e 33
Gambar 17. Desain ARErNatif 1-4.........oooiiiiiiiiiiieee e 38
Gambar 18. Desain AIernatif 5-8.........ccccocvuiiiiiiiiiiie e 39
Gambar 19. Desain Alternatif 9-12.........coooviiiiiiiiiee e 40
Gambar 20. Desain Alternatif 13-16.........cccvviiiiiiiiiiecie e 41
Gambar 21. Desain ARernatif 17-20 ........coooiiiiiiiiiii e 42
Gambar 22. Desain ARernatif 21-24..........ccove i 43
Gambar 23. Desain Alternatif 25-28 .........coovvviiiiiiieeeeeeeeee e 44
Gambar 24. Desain Alternatif 29-30.........cocviiiiiiiiiee e 45
Gambar 25. Desain terpilin L ... 46
Gambar 26. Desain terpilin 2 .........cccoooiiiiiicccc e 48
Gambar 27. Desain terpilin 3 .......ccooiiiiii 50
Gambar 28. ANaliSis AESAIN L.........ccoiiiiiiiiiiie e 53
Gambar 29. Pola Dasar Desain 1 SKala 1:10 ......ceeevevvciiiieeecieee e 60
Gambar 30. Merubah Pola Desain 1 SKala 1:10 .....ccccocveiiciiiiiieeciee e 60
Gambar 31. Pecah Pola Desain 1 SKala 1:10 .........ccoveviieeicieecee e, 61
Gambar 32. Pola Dasar Desain 1 SKala 1:10 ........ccocvevevieeiciieciee e 61
Gambar 33. Merubah Pola Desain 1 SKala 1:10 .....c.cccoovveeiiieeccieeceee e 62
Gambar 34. Pecah Pola Desain 1 SKala 1:10 ........cocoveveiieicieeciee e 62
Gambar 35. Rancangan Bahan 1 Desain Terpilinh 1 (t0p) ......ccoovviiinenciinenene 63
Gambar 36. Rancangan Bahan 2 Desain Terpilih 1 (top) ....ccccooevvevviieiieiec, 63
Gambar 37. Rancangan Bahan Desain Terpilih 1 (bottom).........cccccooviiiinnnnne. 64
Gambar 38. ANaliSiS AESAIN 2.......ceiiiiiiiii i 69
Gambar 39. Pola Dasar Desain 2 SKala 1:10 ........cocoveveieeiiieecree e 76
Gambar 40. Merubah Pola Desain 2 SKala 1:10 .........ccovvveeiiiiiieiiiiiiee e 76
Gambar 41. Pecah Pola Desain 2 SKala 1:10 .........ccocevveeeiciee e 76
Gambar 42. Pola Dasar a Desain 2 Skala 1:10.........c.coccvvveeiiiieeeiiiiieec e 77
Gambar 43. Merubah Pola Celana Desain 2 Skala 1:10 .........cccoceevcveeevveecciieeee, 77
Gambar 44. Pecah Pola Celana Desain 2 Skala 1:10 ..........ccooeveeviiiieee i, 77
Gambar 45. Pola Dasar Desain 2 SKala 1:10 ........cocovevvieeiiiec e 78
Gambar 46. Merubah Pola Desain 2 SKala 1:10 ........cccovvveeiiiiiieiiiiiieee e 78
Gambar 47. Pecah Pola Desain 2 SKala 1:10 .........ccooveveieeiciee e 78
Gambar 48. Rancangan Bahan Desain Terpilih 2 (TOP) ....cooevvveiiieviiiiieiiecies 79
Gambar 49. Rancangan Bahan Desain Terpilin 2 (TOP) ...cccooveveviveiviieiiecec 79

Xi



Gambar 50.
Gambar 51.
Gambar 52.
Gambar 53.
Gambar 54.
Gambar 55.
Gambar 56.
Gambar 57.
Gambar 58.
Gambar 59.
Gambar 60.
Gambar 61.
Gambar 62.
Gambar 63.
Gambar 64.
Gambar 65.
Gambar 66.
Gambar 67.
Gambar 68.
Gambar 69.
Gambar 71.

Rancangan Bahan Desain Terpilih 2 (Bottom) .........cccooevvvieinenne. 80
Rancangan Bahan Desain Terpilih 2 (Outer).........cccocevvvevveiecieenen. 81
Rancangan Bahan Desain Terpilih 2 (Outer).........cccooovvvvvenieinenne. 81
ANALISIS DESAIN 3. e 88
Pola Dasar Desain 3 SKala 1:10 .......ccccooviriinienieseeneee e 95
Merubah Pola Desain 3 SKala 1:10 ........cccovvvvvininiieieie e 95
Pecah Pola desain 3 SKala 1:10........cccooviriieiiniesieneee e 95
Pola Dasar Desain 3 SKala 1:10 .........ccccvvininininiieie e 96
Merubah Pola Desain 3 Skala 1:10 ........cccovvvieiiniieeeeseee e 96
Pecah Pola Desain 3 SKala 1:10 .......ccccooviinininieiee s 96
Pola dasar Desain 3 Skala 1:10 .......ccccevvieiieiieie e 97
Merubah Pola Desain 3 Skala 1:10 .......ccccoveeveiininieeie e 97
Pecah Pola Desain 3 Skala 1:10 .......cccooviieiieiecieseee e 98
Rancangan Bahan Desain Terpilih 3 (TOP)....ccccooevveveiieieee e 99
Rancangan Bahan Desain Terpilih 3 (TOP).....ccccccevveveviieieeieciene 99
Rancangan Bahan Desain Terpilih 3 (Bottom)..........ccocoevvniinnnnns 100
Rancangan Bahan Desain Terpilih 3 (Outer) ..........cccooveveiieinennnne 100
Rancangan Bahan Desain Terpilih 3 (Outer).........ccocvvviininnnnns 101
Rancangan Bahan Desain Terpilih 3 (Outer)..........ccccoevevieieennnne 101
Penulis melakukan test evaluasi terhadap mitra............ccoccoevvvnnne 108
FOLO PrOGUK ... 110

Xii



Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel

DAFTAR TABEL

1. Techpack desain terpilih L ..........coooviiiiiiii 55
2. Techpack desain terpilin 1 (t0P) ..ocovveveviieeieee e 55
3. Techpack desain terpilih 1 (detail top)........cccovevviiieiiiiiiiic e 56
4. Techpack desain terpilih 1 (BOttOM) ......c.oovvriiiiiiiiie 56
5. Techpack desain terpilih 1 (detail bottom)............cccvveviiiiiieieicceee 57
6. Techpack desain terpilin 2..........cooiiiiiii 71
7. Techpack desain terpilin 2 (tOP) .....ovvveveeiieiieeie e 71
8. Techpack desain terpilih 2 (detail top)........cccevevieviieieiieceee e 72
9. Techpack desain terpilih 2 (DOttOM) ......ccooviiiiiiiic 72
10. Techpack desain terpilin 2 (QULEI) ........ccvevieiiieiieecece e 73
12. Techpack desain terpilin 3 ... 90
13. Techpack desain terpilih 3 (t0P) ....covevveiieiiie e 90
14. Techpack desain terpilih 3 (detail top) ........cccviviiiiiniiiies 91
15. Techpack desain terpilih 3 (DOttOM) .........coceviiiiiiiieceee e 91
18. ReKa Material ..........ccoveiieiiiie e 58
19. Daftar Ukuran Badan Model 1 .........cccooeiiiiniiiiinnecee e 59
20. Daftar Ukuran Badan Model 2 ..........cccooeiiiieiieieeeseee e 75
21. Daftar Ukuran Model 3.........ccooiiiiiiiece e 94
22. Langkah Kerja Menjahit desain 1..........ccocooviiniiiinieienc e 64
23. Langkah Kerja Menjahit Desain L..........ccccceviiieiiiieiiece e 65
24. Langkah kerja menjahit desain 2..........ccccoooviiiiiiniiienc s 82
25. Langkah Kerja Menjahit Desain 2..........cccccvevveieeieeiie i 83
26. Langkah Menjahit DeSAIN 2........ccooeiuerieniiiiinieieeee e 84
27. Langkah Menjahit Desain 3..........cccccovivieiieii e 102
28. Langkah Kerja Menjahit Desain 3..........ccccoovviviniinieienc e 103
29. Langkah Kerja Menjahit Desain 3..........c.ccccevvvevieiieie e 104
30. Rancangan Harga Desain L.........ccccoevereneninininisieiese e 67
31. Rancangan Harga Desain L..........cccccveviiieieiie i 68
32. Rancangan Harga DEeSain 2..........cccoeiereneiininiseeieee s 86
33. Rancangan Harga DeSain 2............cccvevveiiiieiiie e 86
34. Rancangan Harga DeSain 2.........cccooeiiiiieiiieniiiseee e 87
35. Rancangan Harga Desain 3..........cccocveiiiiiieiie e 106
36. Rancangan Harga Desain 3.........cccooeiiiiniiinininieieee e 106
37. Rancangan Harga Desain 3..........cccocveiiiiiiiiiie e 107

Xiii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Biodata MahaSiSWa ............cceerieieiieieiesesesee e 118
Lampiran 2. Hasil Test Bebas Plagiarism ...........c.cccccveveiiiviiicsieese e 119
Lampiran 3. Form TA- 01 Pengajuan Proposal dan Calon Pembimbing Tugas Akhir

..................................................................................................................... 120
Lampiran 4. Form TA-02 Berita Acara Uji Proposal............cccocevviiiincicnnnnne 121
Lampiran 5. Form TA-03 Kesanggupan Sebagai Pembimbing Tugas Akhir...... 122
Lampiran 6. Form TA-05 Lembar Pembimbingan TA ........cccooeiiiiiincninenee 124
Lampiran 7. Berita Acara PreVIeW l.........cccooviiiiiiii i 129
Lampiran 8. Berita Acara Preview ... 131
Lampiran 9. Berita Acara Uji Kelayakan ............cccccccvoviiiiiiiicieece e 133
Lampiran 10. Dokumentasi Penelitian ..........cccooviiiiiiniiniiiiece e 134
Lampiran 11. Berita Acara WaWanCara............cccccvverueerieseesieeieeseesiesseesseeseesnnens 135
Lampiran 12. Kunjungan OBSErVaSi..........ccciveieiieie i 137

Lampiran 13. Observasi brand pesaing.........cccccoerererenininiiseiese e 138



