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ABSTRAK

Dalam rangka meningkatkan motivasi mahasiswa yang bertujuan untuk
memberikan dorongan semangat dan inspirasi melalui narasi dan visual yang
menarik, penulis memproduksi film animasi yang  merefleksikan  realitas
sosial tersebut, dengan judul "Rise Up". Film animasi ini akan dirancang
untuk memberikan representasi visual yang menarik dan edukatif untuk
memberikan dorongan semangat, inspirasi, dan sikap positif kepada mahasiswa,
sehingga mereka dapat terus berusaha mencapai tujuan dan mimpi mereka. Film
ini diharapkan dapat menyentuh hati penonton, membuat mereka merasa
terinspirasi dan termotivasi untuk mencapai impian dan tujuan mereka, serta
menghadapi berbagai tantangan dengan keberanian dan keyakinan.

Kata Kunci : Kegigihan, Motivasi, Rise Up, Semangat, Scrip Writer,
Animation, Compositing

ABSTRACT

In order to boost the motivation of students by providing encouragement and
inspiration through compelling narratives and visuals, the writer is producing an
animated film that reflects this social reality, titled "Rise Up." This animated film
is designed to offer an engaging and educational visual representation that
encourages enthusiasm, inspiration, and a positive attitude, helping students to
keep striving towards their goals and dreams. The film aims to touch the hearts of
viewers, inspiring and motivating them to pursue their dreams and goals, while
facing various challenges with courage and confidence.

Keywords: Perseverance, Motivation, Spirit, Rise Up, Script Writer, Animation,
Compositing
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