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ABSTRACT 

 

This study is motivated by the role of educators from parents as an 

example in studying environmental and nature education. Education in the 

home environment is one of the first roles of parents in forming ecological 

awareness of children since childhood, but is often hampered by the availability 

of time and environment so that there is a lack of supervision for children about 

education. The way to overcome this problem, animation as one of the 

alternative educational media that is interesting and effective. The purpose of 

this study is to increase parental awareness of the importance of planting and 

caring for plants in children since childhood. The author created a 3D Layout 

and Render into an attractive visual for parents and children through a short 3D 

animated film entitled "Plant of Myself." The results of the study showed that 

this animated film was well received and received a positive response from the 

community in the form of moral messages and also educational media as well 

as motivating children to care for plants in the home environment. 

Keywords: Education, Film, Animation, Plants, Home Environment 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh peran pendidik dari orang tua sebagai 

contoh dalam mempelajari edukasi pengenalan lingkungan dan alam. 

Pendidikan di lingkungan rumah adalah salah satu peran pertama orang tua 

membentuk kesadaran ekologis anak sejak kecil, Namun sering terhambatnya 

ketersediaan waktu dan lingkungan sehingga kurangnya pengawasan bagi 

anak-anak tentang pendidikan. Cara untuk mengatasi permasalahan tersebut, 

animasi sebagai salah satu media alternatif edukasi yang menarik dan efektif. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan kesadaran orang tua 

tentang pentingnya menanam dan merawat tanaman pada anak sejak kecil. 

Penulis menciptakan sebuah 3D Layout dan Render menjadi sebuah visual 

yang menarik bagi orang tua dan anak melalui film pendek animasi 3D berjudul 
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“Plant of Myself.” Metode penelitian yang digunakan adalah melakukan 

observasi dan wawancara. Proses Hasil penelitian menunjukkan bahwa film 

animasi ini diterima baik dan respon positif dari Masyarakat dalam bentuk 

pesan moral melalui visual animasi yang baik sekaligus memunculkan 

motivasi bagi anak untuk merawat tanaman di lingkungan rumah. 

Kata Kunci : Pendidikan, Film, Animasi, Tanaman, Lingkungan Rumah 
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