LAPORAN TUGAS AKHIR

PERANCANGAN FILM PENDEK ANIMASI JACK AND JUN
DALAM PENGERJAAN STORYBOARD, 3D ENVIRONMENT
ANIMATING DAN COMPOSITING

KARYA SENI

Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar Sarjana Terapan

POLITEKNIK NEGERI
(‘ Media Kreatif
Disusun Oleh:

FATIMATUL ZAHRA
NIM: 20230047

PROGRAM STUDI ANIMASI
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF

JAKARTA
2024



LAPORAN TUGAS AKHIR

PERANCANGAN FILM PENDEK ANIMASI JACK AND JUN
DALAM PENGERJAAN STORYBOARD, 3D ENVIRONMENT
ANIMATING DAN COMPOSITING

KARYA SENI

Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar Sarjana Terapan

POLITEKNIK NEGERI
e‘ Media Kreatif
Disusun Oleh:

FATIMATUL ZAHRA
NIM: 20230047

PROGRAM STUDI ANIMASI
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA
2024



LEMBAR PENGESAHNAN TUGAS AKIIIR

Judul Tugas Akhir  : PERANCANGAN FILM PENDEK ANIMASI JACK
AND JUN DALAM PENGERJAAN STORYBOARD, 3D ENVIRONMENT.
ANIMATING DAN COMPOSITING

Penulis : Fatimotul Zohra
NIM +20230047
Program Studi * Animasi
Jurusan : Desaln

Tugas Akhir ini tclah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir
di kampus Politcknik Negeri Media Kreatif pada hari Senin, tanggal 29 Juli 2024

Disahkan olch:

Ketua Penguji,

Trifajar Yu ém., M.T.

NIP 198011122010122003

Anggota | Anggota 2

essy Wahyuni, S.Sn Muham

Mengetahui,

“‘;lggy:g; urusan Desain

.G )
S

) \\

/

T

‘\‘nu Pl
o\'\TEKy,

1'i"l?i?':ijar Yurmamy{, S.Kom., M.T
\ 7

NIP=198011122010122003

il



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : PERANCANGAN FILM PENDEK ANIMASI JACK

AND JUN DALAM PENGERJAAN STORYBOARD, 3D ENVIRONMENT.
ANIMATING DAN COMPOSITING

Penulis : Fatimatul Zahra
NIM 20230047
Program Studi : Animasi
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.
Ditandatangani di Jakarta, 9 Juli 2024

Pembimbing 1 Pembimbing 2

Nurul Akmalia, S..LKom.,M.Med.Kom.  Antonius Edi \éiargo,S.T.,M.l.Kom.
NIP. 199109202020122015 NIDN/NUP/NIDK: 0903450007

Mengetahui,

Koordinator Program Studi Animasi

iii



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS

PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama
NIM
Program Studi

Jurusan

Tahun Akademik

: Fatimatul Zahra
: 20230047

: Animasi

: Desain

: 2020

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul:

Perancangan Film Pendek Animasi Jack And Jun Dalam Pengerjaan Storyboard, 3d
Environment. Animating Dan Compositing

Adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari

plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini,
saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-

benarnya.

Jakarta,
Yang menyatakan,
JgA :

Ao |

Fatimatul Zahra
NIM: 20230047

v



PERNYATAAN PUBLIKAS]I KARYA ILMIAH

Scbagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang bertanda
tangan di bawah ini:

Nama : Fatimatul Zahra
NIM : 20230047
Program Studi . Animasi
Jurusan : Desain

Tahun Akademik :2020

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

Perancangan Film Pendek Animasi Jack And Jun Dalam Pengerjaan Storyboard, 3d
Environment. Animating Dan Compositing beserta perangkat yang ada (jika
diperlukan).

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak
menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data
(database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pemyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Jakarta,

Yang menyatakan,

NIM: 20230047



ABSTRAK

This final assignment report contains the design of the animated short film Jack and
Jun. This film shows the importance of caring for pet owners towards their pets.
The welfare of pets depends greatly on their owners. Domestic animated films have
not been able to compete with foreign animated films. This is the cause of the lack
of audience interest in domestic animated films. This problem became the idea
behind the creation of the animated short film "Jack and Jun". In the process of
creating the work, the author plays a role in designing the storyboard, 3D
environment. animating and compositing. In the design process, the theories used
refer to the book Animation: From Concepts and Production which provides a guide
to the animation design stages from pre-production to production. This research
uses a work creation method with data collection techniques, namely observation
and literature study. The result of the creation of this work is the animated short
film "Jack and Jun" with a duration of 6 minutes 5 seconds. The process of
designing this film has provided a lot of knowledge regarding designing a good and
correct short animated film.

Keywords: 3D Animation, Caring for animals. Animated film design.

Laporan tugas akhir ini berisi tentang perancangan film pendek animasi Jack and
Jun. Film ini memperlihatkan pentingnya kepedulian pemilik hewan terhadap
hewan peliharaannya. Kesejahteraan hewan peliharaan sangat bergantung dengan
pemiliknya. Adapun film animasi dalam negeri belum mampu bersaing dengan film
animasi produk luar negeri. Hal ini menjadi penyebab kurangnya minat penonton
terhadap film animasi dalam negeri. Permasalahan ini menjadi ide yang melandasi
penciptaan karya berupa film pendek animasi “Jack and Jun”. Pada proses
penciptaan karya, penulis berperan dalam perancangan storyboard, 3D
environment. animating dan compositing. Pada proses perancangan, teori-teori
yang digunakan mengacu pada buku Animation: From Concepts and Production
yang memberikan panduan tahap perancangan animasi mulai dari pre-production
hingga produksi. Penelitian ini menggunakan metode penciptaan karya dengan
teknik pengumpulan data yakni observasi dan studi literatur. Adapun hasil dari
penciptaan karya ini adalah film pendek animasi “Jack and Jun” dengan durasi 6
menit 5 detik. Dari proses perancangan film ini telah memberikan banyak ilmu
terkait perancangan sebuah film animasi pendek yang baik dan benar.

Kata Kunci: Animasi 3D, Kepedulian terhadap hewan. Perancangan film
animasi.
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